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Zatgcznik nr 7 do SIWzZ

Czesc Il - Zakup i dostawa materiatow dydaktycznych i naukowych

llosé
L.p. Nazwa przedmiotu zaméwienia Opis przedmiotu zam6é  wienia j.m. sztuk
I. Materialy dydaktyczne i naukowe dla Szkoly Podstawowej w Woli Zaradzynskiej
I.I. Zajecia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami mowy
. . Program do wsparcia terapii zaburzen mowy u dzieci w wieku
Logopedia - program komputerowy pakiet rozszerzony lub . . L .
1. . . . Lo ) przedszkolnym i szkolnym. Funkcje: uatrakcyjnienie zaje¢ poprzez szt. 1
rébwnowazny (spetniajgcy wymienione obok funkcje) . )
wykorzystanie komputera, korygowanie wad wymowy.
Program do pracy z dzie¢mi wykazujacymi specyficzne trudnosci w
Eduterapeutica Dyslekcja - program komputerowy lub rownowazny czytaniu | pisaniu. Pf°9ram L.mT'OZ“W'a d!agnqze p_roplemu oraz
2. L - . zaplanowanie terapii. Funkcje: uatrakcyjnienie zaje¢ poprzez szt. 1
(spetniajacy wymienione obok funkcje) . : h L
wykorzystanie komputera, korygowanie probleméw w czytaniu i
pisaniu wynikajgcych z wad wymowy.
Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz éwiczen
logopedycznych z dzieémi doskonali nauke czytania,éwiczen
Samopol gra domino logopedyczne gtoski j-r, I-r, z-z, |-j lub s+uch'om_/eg_o rozr(_)zm_a@a glosek oraz ich praW|dloweJ Wymowy.
3. P . . - . Zamowienie obejmuje: Samopol gra domino logopedyczne gloski j-r|szt. 4
réwnowazna (spetniajaca wymienione obok funkcje) : .
-1szt., Samopol gra domino logopedyczne gtoski I-r -1 szt., Samopol
gra domino logopedyczne gtoski z-z -1 szt.,Samopol gra domino
logopedyczne gtoski I- j -1 szt.
. . . . Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz ¢wiczen
Logopedyczne gtoski sz-s, k-t gra domino lub réwnowazna NP . o
4. o S ; logopedycznych z dzieémi doskonali nauke czytania,éwiczen szt. 1
(spetniajgca wymienione obok funkcje) P . ; )
stuchowego rozrézniania gtosek oraz ich prawidtowej wymowy.
Komlogo -gra domino logopedyczne wyrazowo-obrazkowe, szereg sz- Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz cwiczen
5. 90 -9 gopedy Wy ' g logopedycznych z dzieémi, doskonali nauke czytania,éwiczen szt. 1

cz, z-dz lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok funkcje)

stuchowego rozrézniania gtosek oraz ich prawidtowej wymowy.
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Plastopianka masa plastyczna

Masa plastyczna, nie wysycha, nie brudzi, elementy mozna
wielokrotnie wykorzystywa¢ (zaméwienie obejmuje zestaw 8
koloréw). Funkcje: wylepianie liter bedacych obrazem graficznym
gtosek, korygowanie wad wymowy oraz probleméw w czytaniu i
pisaniu.

zestaw

7.

Wibrator logopedyczny REREK lub réwnowazny (spetniajacy
wymienione obok funkcje)

Zastosowanie: terapia rotacyzmu. Zrédto rezonansu mechanicznego,
dzieki ktéremu mozna wywotywa¢ gtoske r.

szt.

I.1l. Zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu w t

m zagrozonych dysleksjg

Program komputerowy EDU-3 lub réwnowazny (spetniajacy
wymienione obok funkcje)

Program do wspomagania rozwoju intelektualnego oraz koordynacji
wzrokowo-ruchowej. Funkcje: rozwijanie wiedzy, logicznego
myslenia, percepcji wzrokowo- stuchowej, koordynacji, bogacenie
zasobu stownictwa, nauka czytania, poznanie figur geometrycznych,
poznanie koloréw, poznanie pojecia i obrazu graficznego cyfr, analiza
i synteza obrazu- uktadanki kilku i wieloelementowe, analiza tekstow,
rozwijanie sprawnosci graficznej (zamoéwienie obejmuje 1 zestaw tj.
czesci 1, 2, 314 w przypadku zaoferowania programu EDU-3)

zestaw

Program komputerowy "Sposéb na dysleksje" oraz "Dyslektyk 2" lub
réwnowazny (spetniajacy wymienione obok funkcje)

Programy zawierajace ¢wiczenia polegajace na taczeniu gtosek w
sylaby i wyrazy, analizie styszanych wyrazéw i sylab i ich sprawnym
rozpoznawaniu w mowie i w pi$mie; rozwijajace analize wzrokowsg i
stuchowa, ¢wiczace koncentracje uwagi i sprawdzajgce znajomos$¢
ortografi. Funkcje: rozwijanie analizatoréw wzroku, stuchu, éwiczenia
jezykowe, stymulacja ogélnorozwojowa rozwoju poznawczego.
(zamoéwienie obejmuje 1 zestaw tj. 1 szt. programu "Spos6b na
dysleksje" oraz 1 szt. programu "Dyslektyk 2")

zestaw
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Piyty CD z dzwiekami, plansze z graficznymi odpowiednikami
odglosow z plyty. Plyta powinna zwiera¢ dzwieki: przyrody, muzyki,
mowy ludzkiej, réznych dzwiekéw stworzonych przez cztowieka,

funkcje)

temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogoélnej, nauka
czytania i pisania.

10. |Zestaw do rozwijania percepcji stuchowej dzwieki pianina, trabki, cymbatek, gitary, ksylofonu, fletu, bebna itp.. zestaw !
Funkcje: réznicowanie dzwiekdw, ich analiza, synteza, koncentracja
uwagi, pamie¢ stuchowa.
Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy og6lnej oraz nauka czytania - przyporzadkowaé napis do obrazka. Wyrazy posegregowane
11. . A . e L . - . S Lo 2 e komplet 1
etapVI:owady lub réwnowazny (spetniajgcy wymienione obok funkcje) [temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogélnej, nauka
czytania i pisania.
o A . Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy ogolnej oraz nauka czytania - X .
. ) . . . co przyporzadkowa¢ napis do obrazka. Wyrazy posegregowane
12. |etapVl:gady i ptazy lub rownowazny (spetniajgcy wymienione obok ) ) L IR g komplet 1
funkcje) temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogoélnej, nauka
) czytania i pisania.
Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy og6lnej oraz nauka czytania - przyporzadkowa¢ napis do obrazka. Wyrazy posegregowane
13. ) ) ) . . o . ) . o LT et komplet 1
etapVl:ptaki lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok funkcje) |temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogoélnej, nauka
czytania i pisania.
L o . Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy og6lnej oraz nauka czytania - X .
) - . : - S przyporzadkowaé napis do obrazka. Wyrazy posegregowane
14. |etapVI:marynistyka lub rownowazny (spetniajacy wymienione obok ; ) o IR et komplet 1
funkcje) temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogoélnej, nauka
czytania i pisania.
Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy og6lnej oraz nauka czytania - przyporzadkowaé napis do obrazka. Wyrazy posegregowane
15. e ) . o - . - . o Lo 2 e komplet 1
etapVl:kwiaty lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok funkcje)|temetycznie w serie. Funkcje: rozwijanie wiedzy ogélnej, nauka
czytania i pisania.
L o . Plansze formatu A4 z obrazkami oraz plansze z napisami. Nalezy
Zestaw do rozszerzania wiedzy og6lnej oraz nauka czytania - rzvoorzadkowaé nanis do obrazka. Wyrazy posedreqowane
16. |etapVl:irasy psow lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok przyporza P - Wyrazy posegreg komplet 1
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17.

Gra edukacyjna "Lotto ortografia" lub réwnowazna (spetiajaca
wymienione obok funkcje)

Gra polega na odszukaniu na swojej planszy odczytywanego przez
krupiera przedmiotu i zgtoszeniu krupierowi checi wykupienia
kartonika. Wykupienie nastepuje poprzez poprawne ortograficzne
odwzorowanie wyrazu, np. przez przeliterowanie, bgadz napisanie go.
Zdobyty kartonik umieszcza sie na swojej planszy. Ten z
uczestnikéw, ktéry pierwszy zakryje swojg plansze ,zdobytymi”
tafelkami, zostaje zwyciezcg. Funkcje: éwiczenia w czytaniu i pisaniu,
¢wiczenia jezykowe, éwiczenia analizy i syntezy wzrokowo stuchowe;.

szt.

18.

Gra edukacyjna " Memo ortograficzne" lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra polega na zgromadzeniu jak najwigkszej ilosci par
"ortograficznych obrazkéw". Gracz odkrywa kolejno dwa dowolne
kartoniki. Jezeli nie odkryt pary, zapamietuje w ktérym miejscu sie
znajdujq i odktada na miejsce. Jezeli uczestnikowi udato sie odkry¢
pare, musi jeszcze powiedzie¢ jakiej litery brakuje w podpisie pod
obrazkiem ("ch" czy "h"). Jezeli udzieli prawidtowej odpowiedzi,
zabiera pare obrazkéw.

Funkcje: rozwija pamie¢, uczy zasad ortografii, utrwala je.

zestaw

IIIl. Zajecia dla dzieci z trudnosciami w zdobywaniu umiejetnosci matematycznych

19.

Pomoc dydaktyczna Puzzelator lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Puzzle podiogowe, mozaika podtogowa, kolorowe domino, gry
planszowe, w ktérych uczestnicy sg zawodnikami (pionkami).
Funkcje: utrwalanie znajomosci koloréw, rozpoznawanie ksztattow i
figur geometrycznych, rozpoznawanie cyfr, wykonywanie dziatan
matematycznych.

zestaw
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20.

Pomoc dydaktyczna Gasienice lub rownowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Zadaniem gracza jest nabieranie tyzkg kulek i wrzucanie ich do
gasienicy: wedtug koloru, wedtug ciagu liczbowego (1-9 lub 9-1).
Funkcje: rozpoznawanie koloréw, rozpoznawanie cyfr, wykonywanie
dziatan matematycznych, ¢wiczenia matej motoryki, rozwijanie
umiejetnosci matematycznych i logicznego myslenia.

zestaw

21.

Pomoc dydaktyczna Miasto liczb lub rownowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Plytki z wyztobionymi ksztattami liczb, drewniane liczby do
dopasowania w kazda plytke. Poprzez zabawe dzieci zapamietujq i
rozpoznaja wyglad, ksztalt i potrafig dopasowaé plytke do cyfry.
Funkcje: rozpoznawanie cyfr, przeliczanie, sortowanie, dzielenie na
czesci, wykonywanie dziatan matematycznych, doskonalenie funkcji
percepcyjno-motorycznych, rozwijanie logicznego myslenia.

zestaw

22.

Kropki matematyczne — gra ruchowa lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Mata z liczbami od 1 do 12, dwie kostki z liczbami od 1 do 6, kostka
ze znakami "+", "-". Rzut kostkami z liczbami i kostkg ze znakami
daje réwnanie do rozwigzania, ktérego wynik nalezy zaznaczyé na
macie. Funkcje: dodawanie i odejmowanie, ¢wieczenie motoryki
matej i duzej, rozwijanie umiejetnosci matematycznych i myslenia
logicznego.

zestaw

23.

Pomysl i rzu¢ — zabawa ruchowa lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Cztery plansze: dodawanie, odejmowanie, dzielenie, mnozenie; 10
woreczkéw z grochem. Funkcje: rozpoznawanie cyfr, figur
geometrycznych, koloréw, ksztattéw, rozwijanie logicznego myslenia,
rozwijanie inteligencji wizualno-przestrzennej, wyobrazni, éwiczenie
motoryki matej.

zestaw

24.

Krok po kroku — mata liczbowa lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Mata z nadrukowanym ciggiem liczbowym od 1 do 20. Funkcje:
kolejnos¢ i zapis graficzny liczb, dodawanie i odejmowanie,
koordynacja ruchowa, funkcje poznawcze.

szt.

25.

Duze liczydto stojace

Liczydto zawiera 100 korali w 10 rzedach, kolorystycznie wyr6znione
piatki oraz przekroczenie pieédziesigtki; na stabilnym stojaku.
Funkcije: liczenie i dopetnianie, dodawanie i odejmowanie,
usprawnianie funkcji wzrokowo-ruchowych.

szt.

26.

Puzzle matematyczne — dodawanie i odejmowanie 0-20 lub
réwnowazne (spetniajgce wymienione obok funkcje)

Tafelki z obrazkowymi zadaniami, plansza, na ktérej trzeba
wpasowac kazdy tafelek, zgodnie z rozwigzaniem zadania. Funkcje:
dodawanie i odejmowanie, utrwalanie dziatan matematycznych,
usprawnianie uwagi, pamieci i spostrzegawczosci.

zestaw
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27.

Zestaw kontrolny PUS lub réwnowazny (spetiajacy wymienione obok
funkcje)

Pudetko z klockami, klocki ponumerowane od 1 do 12. Cyfry na
klockach odpowiadaja numerom zadan z ksigzeczki. Poréwnanie
wzoru utozonego z klockéw ze wzorem znajdujacym sie przy kazdym
zadaniu w ksigzeczce daje informacje o poprawnosci rozwigzania.
Funkcje: porzadkowanie, manipulowanie, aktywizowanie i
pobudzanie wyobrazni.

zt.

(%]

28.

Matematyka na wesoto 1 - PUS

Zbiér zadan stuzacych utrwaleniu symbolicznego zapisu
podstawowych dziatan matematycznych oraz doskonaleniu
umiejetnosci pamieciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12
w pracy indywidualnej i zespotowej dzieci. Funkcje: symboliczny
zapis dziatan,doskonalenie dodawania i odejmowania.

Autor: Dorota Cudnik

llustracje: B. Mirowska-Markiewicz, E. Jarzabek, K. Czerner-
Wieczorek, P. Wakuta, M. Sliczniak-Swirszcz, A. Pekalski

szt.

29.

Matematyka na wesoto 2 - PUS

Zbiér zadan stuzacych utrwaleniu symbolicznego zapisu
podstawowych dziatan matematycznych oraz doskonaleniu
umiejetnosci pamieciowego dodawania i odejmowania w zakresie 20
w pracy indywidualnej i zespotowej dzieci. Funkcje: utrwalanie
symbolicznego zapisu dziatan, usprawnianie uwagi, pamieci i
spostrzegawczosci.

Autor: Jadwiga Dejko

llustracje: Ewa Poklewska

szt.
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30.

Matematyka na wesoto 3 - PUS

Zbiér zadan z zakresu: przeliczania, liczebnikéw porzadkowych,
zadania rymowane, dopetianie, poréwnywanie, potozenia obiektow -
kolejnosé/ miejsce w rzedzie, obliczenia pieniezne. Funkcje:
utrwalanie symbolicznego zapisu dziatan, usprawnianie uwagi,
pamieci i spostrzegawczosci.

Autor: Maria Krupska, Autor: Bogustaw Swidnicki

szt.

31.

Kolorowy system dziesietny lub réwnowazny (spetniajacy wymienione
obok funkcje)

Klocki do nauki systemu dziesigetnego (25 jednosci - 12 dziesiatek -
12 setek - 5 tysiecy - wszystkie elementy wykonane z folii
magnetycznej) Funkcje: zrozumienie istoty systemu dziesigtnego,
ksztattowanie poje¢ i umiejetnosci matematycznych

zestaw

32.

Program komputerowy - Pierwsze odkrycia lub réwnowazny
(spetniajacy wymienione obok funkcje)

Gra zawiera r6znorodne ¢wiczenia matematyczne ktére zapoznajg
dziecko z figurami geometrycznymi, ze zjawiskami uptywu czasu,oraz
z grupowaniem przedmiotéw wedtug wyréznionej cechy. Funkcje:
liczby naturalne w zakresie 1 - 12, rozpoznawanie ksztattow i
koloréw, proste oznaczanie i odczytywanie czasu, wskazywanie liczb
ze stuchu, liczenie w pamieci, tgczenie liczb w pary, taczenie
przedmiotéw w zbiér porzadkowanie przedmiotéw wedtug kolejnosci i
rozmiaru.

szt.

33.

Program komputerowy - Wesote miasteczko lub réwnowazny
(spetniajacy wymienione obok funkcje)

Gra podczas ktrérej dziecko ¢wiczy umiejetno$¢ dodawania,
odejmowania,mnozenia liczb, zapoznaje sie z zagadnieniami
matematycznymi dotyczgcymi mierzenia masy, wazenia z
wykorzystaniem wagi szkolnej, zapoznaje sie z figurami
geometrycznymi i ich nazwami, uczy sie grupowac przedmioty
wedtug wybranej cechy. Funkcje:dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-30; poréwnywanie liczb i okre$lanie liczebnosci zbioréw;
mnozenie jako dodawanie jednakowych sktadnikéw; liczby jedno- i
dwucyfrowe; ciagi malejace i rosnace; rozkiad liczby naturalnej na
czynniki; obliczanie pola powierzchni figur prostych; wazenie i
mierzenie przedmiotow.

szt.
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Program komputerowy - Wyspa skarbéw lub réwnowazny (spetniajacy

Podczas pracy z programem dziecko nabiera biegtosci w tabliczce
mnozenia, dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 1-100, w
stosowaniu wtasnosci dziatan oraz przedstawianiu liczb na osi
liczbowej, wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem zegara, ¢wiczenia
utrwalajgce nazwy i ksztalty figur geometrycznych, éwiczenia
dotyczace okreslania ceny, kosztu zakupu i wydawania reszty.

34. wymienione obok funkcje) Funkcje: dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-100; szt. !
porzadkowanie ciggu liczb naturalnych 1-100; przedstawianie liczb na
osi liczbowej; mnozenie dwoch liczb w zakresie 1-30; dodawanie
liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty; obliczanie p6l powierzchni
prostokatéw; odczytywanie wskazan zegara; odczytywanie daty z
wykresu.

. . .- Edukacyjna gra matematyczna, ktéra utatwia dodawanie i
Program komputerowy - Zoo lub réwnowazny (spetniajacy ) ) - . .
35. L . odejmowanie, porzadkowanie liczb, grupowanie elementéw, szt. 1
wymienione obok funkcje) . . - ) o

usprawnia funkcje wzrokowe, ¢wiczy uwage i pamigc.
Waga powinna posiada¢ dwa zbiorniki o poj. 1 | kazdy z podziatka,

36. |Waga z odwaznikami komplet 25 odwaznikéw: metalowe (2x1g, 2x2g, 2x5g, 2x10g, 2x20g, (zestaw 1
1x50g) oraz odwazniki z tworzywa (8x5g, 4x10g, 2x20g)
Zegar w formie winylowej maty ze wskazéwkami godzinowg i
minutowg. W komplecie dwie dmuchane kostki godzinowa i

37. |Zegar- mata aktywnosci z kartami minutowa oraz karty zadan. Dzieci rzucajgc kostkami wykonujg zestaw 1
polecenia. Funkcje: kinestetyczne utrwalenie odczytywania i
zapisywania czasu, wyliczanie uptywu czasu.
Tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm « 4 ilustracje z porami roku ¢
16 ilustracji-puzzli, z ktérych mozna utworzy¢ kazdy krajobraz
klimatyczny ¢ 6 strzatek w kolorze z6itym, czerwonym i niebieskim ¢

38. |Kalendarz roczny 31 kartonikéw (cyfry od 1 do 31) - 17 kartonikéw (do utozenia roku) ¢ zestaw 1

10 winiet z zaje¢ szkolnych « torba z magnesami samoprzylepnymi,
przewodnik pedagogiczny i plan zaje¢. Funkcje: zapoznanie z dniami
tygodnia, miesigcami, porami roku i porami dnia, oznaczenie pory
dnia, pory roku, pogody i temperatury.
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Il. Materialy dydaktyczne i naukowe dla Szkoly Podstawowej w Ksawerowie

II.1. Zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w tym zagrozonych ryzykiem dysleksji

39.

Suwaki terapeutyczne: Gasiennice, Tarcze, Windy, Pociag

Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z
dzie¢mi, ktére majg trudnosci w czytaniu i pisaniu. Zalecane sg dla
dzieci czytajacych wolno z powodu gtoskowania, ktére uniemozliwia
synteze wyrazu. Zaméwienie obejmuje:

Gasiennice - 1 szt. - w zestawie znajduje sie 40 suwakéw z
powtarzajgca sie sylaba poczatkowa (nagtosowa) oraz 40 z
powtarzajgca sie sylaba koncowa (wygtosowa). Na gtowie gasienicy
zawsze zapisana jest sylaba powtarzajgca sie i od tego, czy jest to
sylaba w wygtosie czy nagtosie, zalezy, w ktdra strone skierowany
jest owad — w prawo czy w lewo. « format: A4 « 20 kolorowych kart ¢
28 str. (zeszyt) » teczka

Tarcze - 1 szt. - w zestawie znajduje sie 30 tarcz oraz pomoce
utatwiajgce taczenie odpowiednich sylab w wyrazy: strzata oraz
tarcza z okienkiem. « format: A4 « teczka: 16 kolorowych kart « 40 str.
(zeszyt)

Windy - 1 szt. - w zestawie znajdujg sie 24 windy: 16 dwusylabowych
(z ruchoma sylabg nagtosowa lub wygtosowa) oraz 8 trzysylabowych
(z ruchoma sylabg $rédgtosowa). Po dopasowaniu paskéw do wind,
przeczytaniu sylab i potaczeniu ich w wyraz dziecko wpisuje je do arky

Pociag - 1 szt. - w zestawie znajdujg sie 24 pociagi. * format: A4 «
teczka: 17 kolorowych kart « 32 str. (zeszyt)

szt.

40.

Loteryjka obrazkowo-sylabowa

Pomoc do ¢wiczen w nauce czytania i pisania. Publikacja zawiera
dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. W pierwszej znajdujq sie
72 loteryjki jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych
otwartych. W drugiej — 11 loteryjek dziewiecioobrazkowych o dwéch
roznych sylabach. Kazda loteryjka sktada sie z obrazka i pustych
okienek, ktére sg uzupetniane przez dziecko wycietymi kartonikami.
Autor Zofia Handzel

szt.
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41.

Analiza i synteza wzrokowa

Zestaw ¢wiczen przygotowujacych dzieci do nauki czytania i pisania
lub pomagajacych w pokonaniu trudnosci z nabywaniem tych
umiejetnosci. Wiasciwe spostrzeganie i analizowanie przestrzeni oraz
tematycznych i atematycznych elementéw graficznych warunkuje
poprawne rozpoznawanie i odwzorowywanie liter. Cwiczenia
przeznaczone sa dla dzieci prawidtowo rozwijajacych sie, ale réwniez
— jako pomoc terapeutyczna — m.in. dla

dyslektycznych, autystycznych i uposledzonych. 47 kart z
éwiczeniami + tekturowe elementy do uktadania.

szt.

42.

Czytanie ze zrozumieniem i ciche czytanie ze zrozumieniem

Czytanie ze zrozumieniem - 1 szt.- sprawdziany, w formie kart
pracy do kopiowania, przeznaczone sg dla uczniéw klas trzecich
szkoly podstawowej. Zawierajg 16 testéw, z ktérych kazdy
rozpoczyna sie fragmentem lektury szkolnej. Stuzg ksztatceniu i
sprawdzaniu umiejetnosci: czytania ze zrozumieniem, interpretacji
tekstow i wyciagania wnioskéw. Zawierajg polecenia z zakresu
gramatyki i ortografii. Inspirujg do redagowania przez dzieci
uzytkowych form wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogtoszenie i
zawiadomienie. « format: A4 « 50 str.

Ciche czytanie ze zrozumieniem - 1 szt. - zbiér ¢wiczen w formie
52 kart do kopiowania sprawdzajgcych rozumienie czytanego tekstu.
Cwiczenia przeznaczone dla uczniéw klasy 2 nauczania
poczatkowego. Niektére zadania potgczone zostaly z wykonywaniem
prac plastycznych, co bardzo urozmaica prace. Materiat zostat
podzielony tematycznie na teksty zwigzane z czterema porami roku. ¢
format: A4 « 52 str.

szt.

43.

Trener pamieci - 5 zmystéw

Gra polega na dobieraniu obrazkéw poszczegoélnych przedmiotéw do
zmystéw jakimi je odbieramy. Rozwija koncentracje, pamie¢, logiczne
myslenie, stymuluje mowe i wzbogaca stownictwo. Gra ma dwa
poziomy trudnosci. Zawiera wytrzymatg ramke z tworzywa
sztucznego, w ktérej umieszczane sg karty. ¢ 20 trwatych
laminowanych kart z obrazkami, « 16 elementéw do zakrywania
obrazkéw, ¢ 32 mate karty.

szt.
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44.

Znajdz r6znice 3 karty obrazkowe

Znajdz r6znice, to popularna rozrywka, ktéra rozwija umiejetnosci
jezykowe, percepcje wzrokowa, stuchanie, orientacje przestrzenna,
pamiec¢, koncentracje oraz spostrzegawczosé. Gra polega na
odnalezieniu, wszystkich réznic znajdujacych sie na parach kart, im
wiecej réznic tym stopien trudnosci jest wiekszy. Opakowanie
zawiera: 77 kart w tym 60 z r6znicami oraz 17 kart ze znakami ? i !,
ktére stuzg do kontroli, ile jeszcze zostato r6znic do odgadniecia.

szt.

45.

Historyjki piosenkowo-obrazkowe

Publikacja sktada sie z 21 historyjek obrazkowych oraz ptyty CD z
piosenkami, do ktérych historyjki te stanowig ilustracje. W skfad
kazdej historyjki wchodza trzy obrazki, przedstawiajace kolejne
zdarzenia lub sytuacje, o ktérych méwig stowa piosenki. Praca z
historyjkami moze przebiega¢ w rézny sposoéb — dziecko najpierw
moze stucha¢ piosenki, a potem uktadac obrazki; moze utozy¢
obrazki, a stuchajac piosenki, sprawdzié, czy dobrze wykonato
zadanie; moze réwniez obie czynnosci wykonywac jednoczesnie

szt.

46.

Gumowe ucho - ¢wiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w
mitodzszym wieku szkolnym lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Materiaty zebrane w teczce stuzg usprawnianiu percepcji stuchowej:
rozpoznawaniu gtosek, zauwazaniu réznic miedzy gtoskami,
wyrobieniu sprawnosci catosciowego stuchowego ujmowania wyrazu
i zdania, ksztatceniu pamigci stuchowej gtosek: b—p g—k d—t I-r w—f
oraz glosek nastepujacych po p, k, t, r, oraz glosek szumigcych i
syczacych.

(%]

zt.

47.

Odgtosy przyrody oraz dzwigki naszego otoczenia- zgadywanki
obrazkowo dzwigkowe

Zbiér 20 zagadek sktadajacych sie ze Sciezki dzwiekowej (trzy
dzwieki) i karty ze zdjeciami. Na poczatku zabawy wybieramy jedng
zagadke i rozkladamy pomieszane kartoniki przed dzieckiem.
Odtwarzamy odpowiednig $ciezke dzwigkowa. Dziecko uktada
kolejne obrazki i wktada je do kieszonek. Jezli dziecko prawidiowo
rozwigzato zagadke, po odwréceniu planszy otrzyma nagrode:
obrazek tematycznie zwigzany z zadaniem. Zagadki dotycza rzeczy
znanych i bliskich dziecku, moga jednak poszerza¢ wiedze matego
czlowieka. Uktadajac obrazki, dziecko moze ustyszeé dzwieki,
ktérych do tej pory nie znato, na przyktad odgtos pisania na
maszynie. 20 kolorowych kart A4 « ptyta CD ezeszyt * plastikowe
kieszonki « teczka

szt.
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48.

Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepcje stuchowa u dzieci

wyd. Harmonia ¢ 136 stron A4 « plyta CD « gry. Ponad 200 zabaw
ksztattujacych percepcje stuchowa w zakresie wszystkich jej funkciji,
pogrupowanych tematycznie, uwzgledniajacych stopniowanie
trudnosci. Ksigzka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry
potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiat dzwiekowy.

szt.

49.

Przygotowanie do nauki pisania. Cwiczenia grafomotoryczne lub
rébwnowazne

Pozycja sktada sie z dwoch czesci: niewielkiego przewodnika
metodycznego

i 80 kart (formatu A4) z rysunkami do ¢wiczen grafomotorycznych dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

szt.

50.

Zwierzaki - figuraki. Zadania grafomotoryczne. Analiza i synteza
wzrokowa

Zamowienie obejmuje 1 komplet zawierajacy: Zwierzaki-Figuraki.
Zadania grafomotoryczne - jest to zbiér ¢wiczen przeznaczonych
dla dzieci od lat 7 oraz dla uczniéw starszych klas szkoty
podstawowej i gimnazjalistw. Zamieszczone tu zadania, oparte na
graficznych wzorach zwierzat, rozwijajg motoryke rak, doskonalg
koordynacje wzrokowo-ruchowa, spostrzeganie, orientacje
kierunkowa na ptaszczyznie kartki, koncentracje uwagi oraz ucza
cierpliwosci. Autor Anna Szczepanska. - 1 szt.

Analiza i synteza wzrokowa - zestaw éwiczen przygotowujacych
dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajacych w pokonaniu
trudnosci z nabywaniem tych umiejetnosci. Teczka zawiera 47 kart
formatu A4 z ¢wiczeniami plus tekturowe elementy do ukfadania.
R6znorodny materiat: kolorowe, czarno - biate i konturowe rysunki
umozliwiajg dzieciom stymulacje i rozw6j w zakresie analizatora
wzrokowego. Autor Agnieszka Fabisiak-Majcher, Marta Korendo
Elzbieta Szmuc-tawczys. - 1 szt.

Komplet
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51.

311 szlaczkéw i zygzaczkéw. Cwiczenia usprawniajace reke piszaca

wyd. Harmonia ¢ 108 stron A4
Cwiczenia dla dzieci z trudnosciami grafomotorycznymi, doskonalace
technike pisania i usprawniajgce koordynacje wzorkowo-ruchowa.

szt.

52.

Jak przez wiersze ortografia szybko nam do gtowy trafia

Ksigzeczka zawiera wesote wierszyki pomagajgce dzieciom utrwali¢
zasady ortograficzne. Rymowana forma utworéw ufatwia ich
zapamietanie i jednoczesnie wyjasnia jak, kiedy i dlaczego stosowac
zasady prawidtowej pisowni z trudnosciami ortograficznymi, rz / z, ch
/'h, 6 / u. Autor Barbara Dyl

szt.

53.

7 walizek inteligencji wielorakiej w nauczaniu ortografii

Wyd. Harmonia ¢ ksigzka 80 stron A4 « teczka nr 1 (24 karty
jednostronne, zeszyt 44 strony)  teczka nr 2 (48 kart jednostronnych)
Ksigzka adresowana do terapeutéw oraz nauczycieli jezyka polskiego
w szkole podstawowej. Przedstawiona w niej metoda zakfada, ze
kazdy z nas posiada nie jedng, a siedem réznych inteligencji (wedtug
H. Gardnera). Od rodzaju dominujgcej inteligencji zalezg skuteczne
metody przyswajania wiedzy, takze ortografii. Autorki proponuja,
éwiczenia i scenariusze zaje¢, na ktérych angazowane bedg
wszystkie sfery. Dzieki temu

wszyscy uczniowie beda mieli szanse osiggna¢ sukces, a lekcja
zyska na atrakcyjnosci. Do ksiazki dotaczono teczki, w ktérych
znajdujg sie wszystkie potrzebne teksty i inne materiaty (m.in. karty
pracy do kopiowania). W teczce znajduje sie takze zbiér ponad 700
wyrazéw z rz, z, 6, u, h i ch do wyciecia i wykorzystania w trakcie
zabaw (ortobanki).

szt.
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54.

Ortograficzne kwiatki lub réwnowazne (spetniajace wymienione obok
funkcje)

Puzzle ortograficzne przeznaczone sa dla dzieci rozpoczynajacych
nauke w szkole,a takze starszych, ktére nie opanowaly jeszcze
pisowni wyrazéw z trudnosciami ortograficznymi. Komplet zawiera
¢wiczenia, ktére ksztatcg umiejetnosé poprawnego pisania wyrazéw
z: 0, U, rz, z, ch, h - niewymiennymi. Ta grupa wyrazéw przysparza
dzieciom najwiecej trudnosci, poniewaz ich pisownia nie opiera sie na
zadnej z regut ortograficznych. Dlatego zaproponowana forma nauki
poprzez atrakcyjng zabawe w uktadanie puzzli, skutecznie wpltywa na
zapamietywanie i utrwalanie pisowni tych wyrazéw. 2 plansze
¢wiczen « 2 komplety puzzli

Sszt.

55.

Zgadywanki wiosna, lato, jesien, zima

Bogaty zbiér zagadek, tamigtowek i rymowanek, ktére tematycznie
zwigzane sg z porami roku i wydarzeniami nastepujacymi w roku
szkolnym. Dostarczajg dzieciom nowego stownictwa, wiadomosci o
zjawiskach zachodzacych w przyrodzie i prawach nig rzgdzacych, a
takze o ich najblizszym otoczeniu. Zawarty w ksigzeczkach materiat
jezykowy stuzy doskonaleniu umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
oraz poprawnego pisania i méwienia. ( Zamoéwienie obejmuje 1
komplet zawierajacy: Zgadywanki wiosna - 1 szt., zgadywanki lato - 1
szt., zgadywanki jesien - 1 szt., zgadywanki zima - 1 szt.)

szt.

56.

Symultaniczne ¢wiczenia ortograficzne

Symultaniczne ¢wiczenia ortograficzne to pierwszy stowniczek
ortograficzny wykorzystujacy wzrokowe, prawopétkulowe
mechanizmy zapamietywania ortogramoéw. Proponowana technika
pozwala dzieciom szybko i skutecznie pokona¢ trudnosci z
prawidtowym zapisem stéw. Zawiera rzeczowniki najczesciej czytane
i zapisywane przez uczniéw w wieku 6-10 lat. Jest odpowiedni takze
dla mtodszych dzieci uczacych sie czyta¢ oraz uczniéw z problemami
dyslektycznymi. « format: 20,5 x 14,5 cm « 76 str

szt.

57.

Reksio i ortografia lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok
funkcje)

Program adresowany do uczniéw szkét podstawowych, zawiera
kompletng wiedze ortograficzng, wymagang przez program
nauczania. Jest zbiorem zasad pisowni oraz ciekawych,
dynamicznych zabaw sprawdzajacych znajomos$¢ ortografii (mozna
wybraé poziom trudnosci zadan). W programie znajduja sie ulubione
przez dzieci typy gier i zabaw, m.in.: wyscigi samochoddw,
motoréwek, slalom skuterem $nieznym, czy gry zreczno$ciowe:
wyspa bobréw, wyscig po nenufarach, wylegarnia kurczakéw i turniej
przy studni. Gdy jednak pisownia niektérych wyrazéw sprawia ktopot,
Reksio zaprasza do swojej budy, na krétka lekcje ortografii.

szt.
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58.

Klocki ortograficzne Poly lub réwnowazne (spetniajace wymienione
obok funkcje)

Gra z ortogramami wyrazoéw ktérych pisowni nie da sie wytlumaczy¢
regutami ortografii. Dziecko wykonuje éwiczenia ortograficzno
stownikowe poprzez grupowanie wyrazéw woko6t wyrazu
podstawowego, dostrzega w zlozonym zapisie wspdlng czastke dla
rodziny wyrazéw, bada ich budowe. Rozwija procesy myslowe tj.
poréwnywanie, klasyfikowanie i przewidywanie, wyobraznie stow i
wyobraznie przestrzenng. Karty rodzin zawierajg: wyraz podstawowy,
ilustracje utatwiajgca zrozumienie znaczenia wyrazu i jego
zapamietanie przez skojarzenie: obrazek-podpis, 16 r6znych
wyrazéw, obrazek konstrukcji przestrzennej oraz jej ptaskiego
rozwiniecia; przystowia, powiedzenia i cytaty literatury bedace
przyktadami uzycia wyrazéw w znaczeniu realnym lub przenosnym,
arkusze samopomocy.

szt.

59.

Quiz ortograficzny

Gra umozliwia wzrokowe zapamietywanie poszczeg6inych
wyrazéw.Daje mozliwosci éwiczenia poszczegoélnych trudnosci
ortograficznych np. "ch" i "h". Gra dla 1-6 graczy zawiera: 36 zetonéw
z literami, 80 zetondw - biedronka, 90 kart, czytnik z folii, instrukcja.

zt.

w

60.

Ortografia. Seria ksigzeczek

Seria ksigzeczek "Ortografia" dotyczy zagadnien pisowni wyrazéw z:
0-u, rz-z, ch-h oraz zmiekczenia. Stuzy utrwalaniu i pogtebianiu zasad
zapisu wyrazéw z trudnosciami ortograficznymi oraz zainteresowania
dziecka ortografia. Zawarte w ksigzeczkach ¢wiczenia przygotowujg
dziecko do zadawania pytan, uswiadamiajg problem btedu,
uwrazliwiajg na biad, rozbudzajg czynnos$¢ ortograficzna.
Zamieszczony na koncu kazdej ksigzeczki stowniczek stanowi
wystarczajacg podbudowe do utrwalania pisowni wyrazéw z
czynnego stownika dziecka. ( 1 komplet zwiera 4 ksigzeczki)

komplet
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II.1l. Zajecia dla dzieci niepromowanych ze specyficznymi trudnosciami w cz

taniu, pisaniu i liczeniu

61.

Program komputerowy Czytam i pisze. J. polski lub rownowazny
(spetniajacy wymienione obok funkcje)

Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci, ktéra nauczy czytac i pisac.
Program komputerowy wprowadza dziecko w $wiat emocjonujgcej
przygody z literkami, dzieki ktérej nauczy sie czyta¢ ptynnie i ze
zrozumieniem oraz przyswoi sobie reguly poprawnego pisania. Cechy
prgramu: 176 r6znorodnych zadan, ponad 200 multimedialnych stron,
potgczenie zabawy i nauki, staranne opracowanie metodyczne,
zréznicowany stopien trudnosci zadan, podziat na jednostki
jezykowe, ilustrowany stowniczek ortograficzny, gry utrwalajace
pisownie trudniejszych wyrazéw, setki ilustracji i animacji, piosenki,
wierszyki, fragmenty basni, przeznaczony réwniez dla dzieci z
zaburzeniami czytania i pisania, setki interaktywnych ¢wiczen
matematycznych, mozliwos¢ sledzenia postepéw w nauce: rejestr
wynikow, tablica rekordzistow; zabawy ¢wiczgce spostrzegawczosé,
stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowej,
wiele zabawnych animaciji, ilustracji i narracji

szt.

62.

Zestaw kontrolny PUS standard lub réwnowazny (spetniajacy
wymienione obok funkcje)

Pudetko z klockami, klocki ponumerowane od 1 do 12. Cyfry na
klockach odpowiadaja numerom zadan z ksigzeczki. Poréwnanie
wzoru utozonego z klockéw ze wzorem znajdujacym sie przy kazdym
zadaniu w ksigzeczce daje informacje o poprawnosci rozwigzania.
Funkcje: porzadkowanie, manipulowanie, aktywizowanie i
pobudzanie wyobrazni.

zt.

(%]

63.

tatwe ¢wiczenia do nauki czytania i pisania cz.1

Ksigzeczka przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane z literami,
sylabami, spétgtoskami i samogtoskami. Dzieki calej serii ksigzeczek
dziecko w zabawowy sposébprzyswaja nowy materiat ¢wiczeniowy.
Dzieki ksigzeczce ,tatwe ¢wiczenia do nauki czytania” dzieci uczg
sie: odczytywania wyrazéw 1-, 2-sylabowych i ich tgczenia z
odpowiednimi obrazkami, odczytywania catych wyrazéw 1- i 2-
sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywania i taczenia w pary
rymujacych sie wyrazéw 1-sylabowych, wyodrebniania liter
rozpoczynajacych nazwy obrazkéw, okreslania kolejnosci liter w
alfabecie, utrwalania pojecia sylaby i okreslenie jej pozycji w wyrazie,
uzupetniania wyrazéw brakujgcymi samogtoskami.

szt.
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64.

Latwe ¢wiczenia do nauki czytania i pisania cz.2

Ksigzeczka przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane z literami,
sylabami, spétgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii ksigzeczek
dziecko w zabawowy sposéb przyswaja nowy materiat ¢wiczeniowy.
Dzieki ksigzeczce ,tatwe ¢wiczenia do nauki czytania” dzieci uczg
sie: odczytywania wyrazéw 1-, 2-sylabowych i ich taczenia z
odpowiednimi obrazkami, odczytywania catych wyrazéw 1- i 2-
sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywania i taczenia w pary|
rymujacych sie wyrazéw 1-sylabowych, wyodrebniania liter
rozpoczynajacych nazwy obrazkéw, okreslania kolejnosci liter w
alfabecie, utrwalania pojecia sylaby i okreslenie jej pozycji w wyrazie,
uzupetniania wyrazéw brakujacymi samogtoskami.

szt.

65.

Latwe ¢wiczenia do nauki czytania i pisania cz.3

Ksigzeczka przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane z literami,
sylabami, spétgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii ksigzeczek
dziecko w zabawowy sposébprzyswaja nowy materiat ¢wiczeniowy.
Dzieki ksigzeczce ,tatwe ¢wiczenia do nauki czytania” dzieci uczg
sie: odczytywania wyrazéw 1-, 2-sylabowych i ich taczenia z
odpowiednimi obrazkami, odczytywania catych wyrazéw 1- i 2-
sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywania i taczenia w pary|
rymujacych sie wyrazéw 1-sylabowych, wyodrebniania liter
rozpoczynajacych nazwy obrazkéw, okreslania kolejnosci liter w
alfabecie, utrwalania pojecia sylaby i okreslenie jej pozycji w wyrazie,
uzupetniania wyrazéw brakujacymi samogtoskami.

szt.

66.

tatwe ¢wiczenia do nauki czytania i pisania cz.4

Ksigzeczka przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane z literami,
sylabami, spétgtoskami i samogtoskami. Dzieki calej serii ksigzeczek
dziecko w zabawowy sposébprzyswaja nowy materiat ¢wiczeniowy.
Dzieki ksigzeczce ,tatwe ¢wiczenia do nauki czytania” dzieci uczg
sie: odczytywania wyrazéw 1-, 2-sylabowych i ich tgczenia z
odpowiednimi obrazkami, odczytywania catych wyrazéw 1- i 2-
sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywania i taczenia w pary
rymujacych sie wyrazéw 1-sylabowych, wyodrebniania liter
rozpoczynajacych nazwy obrazkéw, okreslania kolejnosci liter w
alfabecie, utrwalania pojecia sylaby i okreslenie jej pozycji w wyrazie,
uzupetniania wyrazéw brakujgcymi samogtoskami.

szt.

67.

Rebusy obrazkowe

Rozwijaja wyobraznie, ksztalcg umiejetnos¢ kojarzenia, zachecajg do
uwaznej obserwacji. Utrwalajg znajomosé liter, uswiadamiajg réznice
miedzy gtoska a litera, rozwijajg koordynacje wzrokowo - ruchowa. -
24 kostki - wym. 7x3,5cm

szt.
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68.

Puzzle kwiatki - u, 6, rz, z, ch lub réwnowazne (spetniajacy
wymienione obok funkcje)

Komplet zawiera ¢wiczenia, ktére ksztatcg umiejetnos¢ poprawnego
pisania wyrazéw z: 6, u, rz, z, ch, h - niewymiennymi.

Ta grupa wyrazéw przysparza dzieciom najwiecej trudnsci, poniewaz
ich pisownia nie opiera sie na zadnej z regut ortograficznych. Dlatego
zaproponowana forma nauki poprzez atrakcyjng zabawe w uktadzie
puzzli, skutecznie wplywa na zapamietywanie i utrwalanie pisowni
tych wyrazow.

Dodatkowym elementem, wspierajacym proces zapamietywania, sa
obrazki znajdujace sie na planszy ilustrujace kolejne wyrazy z
trudnosciami ortograficznymi. Puzzle stuzg do zabawy indywidualnej
i grupowej. Zabawe w grupie rozpoczynamy od rozdzielenia
elementéw pomiedzy grajacych. Jeden element ktadziemy strong z
zadaniem do gory. Rozwigzujemy zadanie szukajgc odpowiedzi na
planszy, a nastepnie ktadziemy na niej odwrotnie, czyli strong
zadaniem do dotu pasujacy element.

W pudelku znajdujg sie : 2 Plansze ¢wiczen, 2 Komplety Puzzli.

szt.

69.

Czytamy sylabami lub réwnowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

Publikacja Czytamy sylabami przeznaczona jest gtéwnie dla dzieci
szescioletnich z objawami dysleksji, cho¢ z powodzeniem moze byé¢
takze wykorzystywana jako materiat wprowadzajacy lub
uzupetniajacy w pracy z wszystkimi wychowankami
zainteresowanymi czytaniem.

Gtéwnym celem zawartych w ksiagzce ¢wiczen jest doskonalenie
percepcji wzrokowej w postrzeganiu materiatu literowego oraz
rozwijanie umiejetnosci analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej.

szt.

70.

Wyrazy i obrazki do czytania catosciowego

Przeznaczony dla nauczycieli zestaw obrazkéw i wyrazéw do czytanial
catosciowego to srodek dydaktyczny przydatny w przygotowywaniu
dzieci do nauki czytania. Sktada sie on z 40 obrazkéw i 42
dwustronnych kartonikéw z wyrazami.

Wyrazy zapisane sa na dwa sposoby - na jednej stronie pismem
pisanym, na drugiej - drukowanym.

Orientacyjna wielko$¢ obrazkéw: 12 cm

Format pomocy: A4

szt.
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71.

Nasza klasa. Wyrazy do czytania globalnego lub réwnowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Wyrazy do czytania globalnego stuzg do: organizowania z dzie¢mi
tzw. sesji, podczas ktérych, nauczyciel w szybkim tempie (migawka)
prezentuje napisany na karcie wyraz i glosno go odczytuje, dla
lepszego poruszania sie w ,,Kartach do czytania globalnego” (w
kazdym zeszycie ¢wiczen zastosowano inny kolor liter), stwarzajg
warunki do wykorzystania tkwigcych w dziecku mozliwosci
intelektualnych, stymulujg rozw6j aktywnosci dzieci poprzez
prowadzenie réznorodnych éwiczen i zabaw prowadzacych do
nabycia umiejetnosci czytelniczych, wyzwalaja pozytywne emocje
wplywajace na rozwiniecie zainteresowania kodem literowym,
umozliwiajg catosciowe rozpoznawanie wyrazéw, ksztattujg wszystkie
zmysty, wzbogacajg stownik, rozwijajg mowe komunikatywna,
stymulujg aktywnos$¢ dziecka, rozbudzajg wiare dziecka we whasne
mozliwosci, ksztattujg postawe kreatywna.

szt.

72.

LOGICO Piccolo - ortografia lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Zestaw ORTOGRAFIA zawiera 8 ksigzeczek tematycznych o
zr6znicowanym stopniu trudnosci oraz 8 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami. Zestaw ksigzeczek edukacyjnych
uczacych i doskonalacych znajomos$¢ ortografii, a takze czytania.
Dzieki barwnym ilustracjom dzieci fatwiej zapamigtujg pisownig
trudnych wyrazéw i utrwalajg ja. Nauka czytania i zasad ortografii
przez zabawe jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczajg na
ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wtasciwg odpowiedz i
samodzielnie sprawdzajg poprawnos$¢ wykonania zadania, gdyz
rozwigzania umieszczono na odwrocie karty.

zestaw

73.

LOGICO Piccolo - czytanki lub réwnowazne (spetniajace wymienione
obok funkcje)

Zestaw CZYTANKI zawiera 5 ksigzeczek tematycznych o
zr6znicowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek. Zestaw ksigzeczek
edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomosé ortografii, a
takze czytania. Dzigki barwnym ilustracjom dzieci tatwiej zapamietujg
pisownie trudnych wyrazéw i utrwalaja ja. Nauka czytania i zasad
ortografii przez zabawe jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczajg
na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wtasciwg odpowiedz i
samodzielnie sprawdzajg poprawnos$¢ wykonania zadania, gdyz
rozwigzania umieszczono na odwrocie karty.

zestaw
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74.

Memo ortograficzne ch i h/ Co tu pasuje lub rownowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Gra polega na zgromadzeniu jak najwigkszej ilosci par
"ortograficznych obrazkéw". Gracz odkrywa kolejno dwa dowolne
kartoniki. Jezeli nie odkryt pary, zapamietuje

w ktérym miejscu sie znajdujg i odktada na miejsce. Jezeli
uczestnikowi udato sie odkry¢ pare, musi jeszcze powiedzie¢ jakiej
litery brakuje w podpisie pod obrazkiem ("ch" czy "h"). Jezeli udzieli
prawidtowej odpowiedzi, zabiera pare obrazkéw.

Funkcje: rozwija pamie¢, uczy zasad ortografii, utrwala je.

szt.

75.

Memo ortograficzne u i 6/ Co tu pasuje lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Gra polega na zgromadzeniu jak najwigkszej ilosci par
"ortograficznych obrazkéw". Gracz odkrywa kolejno dwa dowolne
kartoniki. Jezeli nie odkryt pary, zapamietuje

w ktérym miejscu sie znajdujg i odktada na miejsce. Jezeli
uczestnikowi udato sie odkry¢ pare, musi jeszcze powiedzie¢ jakiej
litery brakuje w podpisie pod obrazkiem ("ch" czy "h"). Jezeli udzieli
prawidtowej odpowiedzi, zabiera pare obrazkéw.

Funkcje: rozwija pamie¢, uczy zasad ortografii, utrwala je.

szt.

76.

Memo ortograficzne rz i z/ Co tu pasuje lub rownowazne (spetniajgce
wymienione obok funkcje)

Gra polega na zgromadzeniu jak najwiekszej ilosci par
"ortograficznych obrazkéw". Gracz odkrywa kolejno dwa dowolne
kartoniki. Jezeli nie odkryt pary, zapamietuje w ktérym miejscu sie
znajdujg i odktada na miejsce. Jezeli uczestnikowi udato sie odkry¢
pare, musi jeszcze powiedzie¢ jakiej litery brakuje w podpisie pod
obrazkiem ("ch" czy "h"). Jezeli udzieli prawidtowej odpowiedzi,
zabiera pare obrazkéw. Funkcje: rozwija pamie¢, uczy zasad

ortografii, utrwala je.

szt.

77.

Ortografia i gramatyka dla smyka lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Cztery gry faczg ze sobg elementy zabawy z nauka. Umozliwiajg
poznawanie i utrwalanie wiadomosci z zakresu gramatyki i ortografii
na poziomie nauczania poczatkowego. Rozwijajg pamie¢, zmuszajg
do myslenia, stwarzajg okazje do éwiczen w analizie syntezy
wzrokowo — stuchowej.

szt.

Projekt wspoéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




KAPITAL LUDZKI ijtodzkie unsporess [

FUNDUSZ SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

nabiera predkosci

78.

Tuba Gagsiennice lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok
funkcje)

Gra doskonali sprawno$¢é manualng i zreczno$é. Znakomicie
przygotowujac do nauki pisania (dziecko trzyma tyzke tak jak
dtugopis). Dzieci chwytajg za pomoca kolorowych bambusowych
tyzek kolorowe kulki z liczbami i umieszczaja je w materiatowych
gasienicach zakonczonych z jednej strony gumka. Gra dodatkowo
rozwija umiejetnosci matematyczne i zacheca do wykonywania
prostych dziatan. W zestawie: 4 gasienice, 4 kolorowe bambusowe
tyzki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9,
20 kolorowych zetonéw, bambusowa listwa na zetony, sznurkowa
obrecz.

szt.

79.

Matematyczny baczek

Kolorowy, drewniany baczek pomaga w nauce liczenia, uczy
koncentracji uwagi, rozwija sprawnos$¢ manualng dzieci, koordynacje
wzrokowo-ruchowa, éwiczy zrecznosc i refleks. Nauka matematyki
przez zabawe jest o wiele przyjemniejsza, np. zadaniem dziecka jest
manipulowanie plansza tak, aby baczek trafit do zatoczki, ktéra ma
najwieksza lub najmniejszg liczbe lub liczbe, bedaca wynikiem
dziatania matematycznego. W zestawie drewniana plansza o
wymiarach 22 x 22 cm oraz 2 drewniane baczki

w

zt.

80.

Zadania do rozwigzaniacz 1-szt1 icz 2-szt 2

Ksigzki zawierajg zestaw zadan z zakresu edukacji matematycznej.
Moga stuzy¢ jako pomoc dydaktyczna, niezalezna od podrecznikéw z
ktorych korzysta uczen. Tamatyka zadan odnosi sie do sytuacji z
ktorymi dziecko spotyka sie w zyciu codziennym.

Zamowienie obejmuje 1 komplet w skiad ktérego wchodza:

- Zadania do rozwigzania cz. 1 -1 szt.

- Zadania do rozwigzania cz. 2 - 2 szt.

komplet
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81.

LOGICO Piccolo - Dziatania matematyczne lub rownowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych do matematyki pomaga w nauce
liczenia,doskonaleniu tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan
matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe ¢wiczenia
rozwijajg umiejetno$¢ poréwnywania, pokazuija relacje na
ptaszczyznie, ucza logicznego myslenia. Dzieki barwnym ilustracjom
mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza sie matematyki, czerpiac z tego
duzo radosci. Dzieci zaznaczajg na ramce kolorowymi przesuwnymi
guzikami whasciwg odpowiedz i samodzielnie sprawdzajg
poprawnos$¢ wykonania zadania. Rozwigzania umieszczono na
odwrocie karty. Zestaw DZIALANIA MATEMATYCZNE zawiera 10
ksigzeczek tematycznych pomagajacych w nauce liczenia i
wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.

zestaw

82.

LOGICO Piccolo - Geometria lub ro(wnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych do matematyki pomaga w nauce
liczenia,doskonaleniu tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan
matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe ¢wiczenia
rozwijajg umiejetnos$¢ poréwnywania, pokazujg relacje na
ptaszczyznie, ucza logicznego myslenia. Dzieki barwnym ilustracjom
mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza sie matematyki, czerpiac z tego
duzo radosci. Dzieci zaznaczajg na ramce kolorowymi przesuwnymi
guzikami wiasciwg odpowiedz i samodzielnie sprawdzajq
poprawnos$¢ wykonania zadania. Rozwigzania umieszczono na
odwrocie karty.Zestaw GEOMETRIA zawiera 7 ksigzeczek
tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi
guzikami.

zestaw

Projekt wspoéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

Fjtodzkie

nabiera predkosci

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

83.

Karty matematyczne lub rownowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

Zestaw kart sktadajacy sie z 11 kart z cyframi (drukowane i pisane) i
barwnymi obrazkami zabawek, ktérych liczba odpowiada danej
cyfrze,16 kart z cyframi i znakami (do wyciagniecia) i 5 kart z
obrazkami zabawek. Karty stanowig cenng pomoc w nauce liczenia i
wykonywania dziatan.

szt.

84.

Lustrzane odbicie lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok
funkcje)

Gra edukacyjna przeznaczona dla dwdch oséb, bedaca zaréwno
doskonatlg zabawa i nauka. Dzieci odkrywajg po kolei karty, na
odwrocie ktérych znajduja sie rézne figury, ksztatty i wzory
geometryczne. Ich zadaniem jest utozy¢ wzér z odkrytej karty za
pomoca dwoéch kostek i lustra. Jedna potowa wzoru widoczna jest na
kostkach, druga za$ jako lustrzane odbicie. Wygrywa dziecko, ktére
jako pierwsze utozy kostki w taki sposéb, aby w potaczeniu z
lustrzanym odbiciem stworzyly wzér z karty. Lustrzane odbicie rozwija
inteligencje: wizualno-przestrzenng, matematyczng oraz koordynacje
wzrokowo-ruchowa. W zestawie znajdujg sie¢ dwa lustra z
podkiadkami na dwie kostki, 4 kostki z wzorami oraz zestaw kart

szt.

85.

Studnia Jakuba lub réwnowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

To 60 drewnianych drazkéw o $ér. 1 cm i dt. 18 cm (w 6 kolorach) oraz
drewniana kostka z kolorowymi $ciankami. Idealanie nadaja sie do
uktadania ksztattéw, figur, cyfr, znakéw form przestrzennych. Zabawa
z drazkami uczy cierpliwosci, koncentracji, uwagi, zrecznosci,
dokonali koordynacje wzrokowo-ruchowa. Drgzki mozna wykorzysta¢
jako liczmany do nauki liczenia.

szt.

86.

Klub biznesmena lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i
pomnazaniu kapitatu poprzez dokonywanie korzystnych, cho¢
czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje
zwyciezcg i otrzymuje elitarna karte "Klubu biznesmena". Gra rozwija
umiejetnos¢ logicznego myslenia,wykonywania dziatan
matematycznych, przewidywania, analizowania, a takze
przedsiebiorczos¢.

szt.
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87.

Kostka z niespodzianka lub rownowazna (spetniajaca wymienione
obok funkcje)

Ciekawy i nowatorski $rodek dydaktyczny. Dzieci lub nauczyciel
rzucajg przezroczystg kostka, na sciankach ktérej umieszczono znaki
dziatan. W jej wnetrzu znajdujg sie dwie mniejsze kostki z cyframi.
Podczas rzutu obracajg sie, wyznaczajac w ten sposéb liczby, na
ktorych nalezy wykonac¢ okreslone dziatanie. Jesli nauczyciel chce,
aby uczniowie wykonali okreslone dziatanie, potrzasa jedynie kostka,
losujac liczby.Kostka z niespodziankg stwarza mozliwosé
dopasowania skali trudnosci zabawy do poziomu dzieci. To
doskonate urzadzenie daje mnéstwo zabawy potaczonej z naukg
matematyki.

szt.

Zajecia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy

88.

Program komputerowy - Logopedia -pakiet rozszerzony lub
réwnowazny (spetniajacy wymienione obok funkcje)

Program do wsparcia terapii zaburzen mowy u dzieci w wieku
przedszkolnym i szkolnym. Funkcje: uatrakcyjnienie zaje¢ poprzez
wykorzystanie komputera, korygowanie wad wymowy.

szt.

89.

Zabawy stuchowe

Zabawy stuchowe ¢wiczenia dla uczniéw klas 0 i I-1ll-ksigzka
Autor: A.Tonska - Mrowiec, |. Pajmaj Wydawca: Harmonia
Wydawnictwo - J6zef Czescik)

szt.

90.

Kosmiczne twarze

Gra wymagajaca niebywatej koncentracji i spostrzegawczosci.
Plansza usiana jest przybyszami o nieziemskim wygladzie. Gracz
potrzgsa ruletkg i uzyskuje informacje o szukanej twarzy - kolorze
skéry, oczach, nosie i ustach. Wygrywa ten, kto pierwszy
zidentyfikuje pie¢ twarzy (kazde poprawne wskazanie premiowane
jest "ludzikiem"). Zawarto$¢:plansza z 120 twarzami,1 ruletka, 4 statki
kosmiczne, 20 przybyszéw w 4 kolorach

Szt.

91.

Samopol gra domino logopedyczne - gtoski I-r, z-z itd. lub
réwnowazna (spetniajgca wymienione obok funkcje)

Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz éwiczen
logopedycznych z dzieémi doskonali nauke czytania,éwiczen
stuchowego rozrézniania gtosek oraz ich prawidtowej wymowy.
Zamowienie obejmuje 1 komplet sktadajacy sie z: Samopol
gra domino logopedyczne gloski Z(RZ)Z - 1 szt., Samopol
gra domino logopedyczne gloski LR - 1 szt., Samopol
gra domino logopedyczne gtoski LJ - 1 szt., Samopol gra
domino logopedyczne gtoski JR - 1 szt.

komplet
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92.

Ksigzka "100 éwiczen.."

100 ¢wiczen poprawiajgcych koncentracje uwagi opartych na
analizatorze wzrokowym oraz wspomagajacych doskonalenie
umiejetnosci czytania i pisania. Autor Grazyna Pawlik

Szt.

93.

"Coto, ktoto "

Ksigzka ma na celu uczy¢ uwaznego stuchania, koncentrowania
uwagi na sygnatach dzwiekowych, identyfikowania i réznicowania
bodzcéw akustycznych i wzrokowych. Rozwija pamie¢ stuchowa,
wrazliwosé stuchowa i wzrokowsg, wyobraznie, wzbogaca mowe
bierng i czynna.

szt.

94.

"Chyza zmija Syk-Syk"

Ksigzeczka z éwiczeniami. Cwiczenia zawarte w ksigzeczce majg na
celu dazenie do opanowania umiejetnosci poprawnego pod
wzgledem artykulacyjnym wystawiania sie, komunikowania z
otoczeniem.

szt.

95.

Gra logopedyczna -Trudne stowa lub réownowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra ma na celu rozwéj mowy dziecka w zakresie poprawnego
wyrézniania gtosek opozycyjnych, poszerzenia stownika czynnego
oraz rozwoju percepcji stuchowej, a dodatkowo rozwéj spostrzegania,
pamieci wzrokowej, stuchowej i koncentracji uwagi.

szt.

96.

Tajemnicze dzwieki lub réwnowazne (spetniajace wymienione obok
funkcje)

Zapis 74 dzwiekéw znanych dzieciom, ktére uwrazliwig ucho dziecka
i jego pamie¢ stuchowa. Odgtosy mozna zgadywaé, nasladowac,
obrazowac rysunkiem.

Szt.

97.

Materiat wyrazowo-obrazkowy 8 czesci lub réwnowazny (spetniajacy
wymienione obok funkcje)

Materiat zawarty w ksigzkach przeznaczony jest do ¢wiczen
prawidtowej wymowy zaburzonych gtosek w wyrazach w nagtosie,
$rédgtosie i wygtosie; wyrazeniach i catych zdaniach. Zamoéwienie
obejmuje: 1. Materiat wyrazowo — obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek F, FI, W, WI, £, CH (H) -1 szt., 2.
Materiat wyrazowo — obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy
gtosek p, pi, b, bi -1 szt., 3. Materiat wyrazowo — obrazkowy do
utrwalania poprawnej wymowy gtosek s, z, ¢, dz - 1 szt., 4. Materiat
wyrazowo — obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek sz,
z, ¢z, dz -1 szt., Material wyrazowo — obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek T, D, M, MI, N, NI (N) -1 szt., 6. Materia
wyrazowo obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
detalizowanych - 1 szt.; 7. Materiat wyrazowo-obrazkowy do
utrwalania poprawnej wymowy gtosek K; Ki; G; Gi -1 szt; 8. Materiat
wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek S, Z,
C,DZ-1 szt

komplet
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98.

Wiatraczki

Kolorowy wiatraczek o $r. 16,5 cm polecany do ¢wiczen
oddechowych, usprawniajgcych motoryke aparatu mowy. Kolorowe
wiatraczki zachecaja dzieci do zabawy i wykonywania r6znorodnych
¢wiczen oddechowych stymulujgcych prawidtowy rozwéj aparatu
mowy. szt.

10

99.

Dywanik glottodydaktyczny lub rownowazny (spetniajacy wymienione
obok funkcje)

Ma na celu doskonalenie analizy fonemowej oraz koordynacji
wzrokowo-ruchowej. Obok waloréw ksztatcacych (doskonalenie
analizy fonemowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej) dywanik
literowy jest bardzo wygodny w uzyciu w warunkach przedszkolnych,
domowych czy plenerowych. Na catos¢ skladajg sie dwa dywaniki:
jeden z literkami podstawowymi, a drugi z literkami niepodstawowymi

z zaznaczonym kierunkiem kreslenia. « wym. dywanika 100 x 100 cm
Szt.

100.

Logopedyczne rybki cz. 1 i 2 lub rbwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra ma na celu utrwalenie gtosek, ktére dzieci nieprawidtowo
wymawiaja; gtoski szumiace i syczace, gtoski $ (si), z (zi), ¢ (ci), dz
(dzi). Zamoéwienie obejmuje: Logopedyczne rybki cz. 1 - 1 szt.,
Logopedyczne rybki cz. 2 - 1 szt. szt.

101.

Gra edukacyjna -Sowa -gra w stowa lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra utatwia automatyzowanie glosek szeregu syczacego s-z-c-dz. W
czasie gry dzieci uczg sie wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac
dodatkowo pamigc wzrokowa i stuchowa, spostrzeganie,
koncentracje uwagi i myslenie. szt

102.

Gra edukacyjna -Loteryjka obrazkowa lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra ma na celu rozw6j mowy dziecka w zakresie poprawnej wymowy
glosek szeregu szumigcego sz-z-cz-dz, poszerzenie stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. W czasie gry dzieci ucza
sie wymowy poprzez zabawe ¢wiczac dodatkowo spostrzeganie,

pamie¢ wzrokowg i stuchowa, koncentracje oraz myslenie. ;
szt.

103.

Memo dzwiekowe lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Celem gry jest nauka uwaznego stuchania, koncentrowania sie na
sygnatach dzwiekowych oraz ich identyfikowanie i réznicowanie.
Uczy réwniez zapamietywania i szybkiego kojarzenia dzwiekdw.
Rozwija pamie¢ stuchowa, wrazliwo$¢ stuchowa i koordynacje
stuchowo-wzrokowo-ruchowa. szt.
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104.

Drabina cz. 1i 2 lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok
funkcje)

Gra ma na celu rozw6j mowy dziecka w zakresie poprawnego
wyrézniania gtosek opozycyjnych, poszerzenia stownika czynnego
oraz rozwoju percepcji stuchowej. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg
ré6znicowanie gosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamiec wzrokowa,
stuchowa i koncentracje uwagi.

Materiat do utrwalania gtosek dzwiecznych i bezdzwiecznych po
wczesniejszym wycéwiczeniu prawidowej ich artukulacji w izolacji,
sylabach, wyrazach i zdaniach. Zamoéwienie obejmuje 1 komplet
sktadajacy sie z :Drabina cz. 1 - 1 szt., Drabina cz. 2 - 1 szt.

komplet

105.

Trudne stowa cz.1 i 2 lub rownowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Gra ma na celu rozw6j mowy dziecka w zakresie poprawnego
wyrézniania gtosek opozycyjnych, poprawnego wymawiania goski R
w uktadach opozycyjnych z L i J, poszerzenia stownika czynnego
oraz percepcji stuchowej. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg
ré6znicowanie gtosek a dodatkowo spostrzeganie, pamie¢ wzrokowa,
stuchowa i koncentracje uwagi. Zamoéwienie obejmuje 1 komplet
sktadajacy sie z : Trudne stowa cz. 1 - 1 szt., Trudne stowa cz. 2 - 1
szt.

szt.

106.

tadnie moéwie gtoski k, g, h cz. 1,2,3,4,5 lub réwnowazna (spetniajgca
wymienione obok funkcje)

Gry stowno-obrazkowe wspomagajace prawidtowa wymowe gtosek
(zamoéwienie obejmuje 1 szt. kazdej czesci)

Szt.

107.

Detektyw Szczebrzeszyn lub rownowazna (spetniajaca wymienione
obok funkcje)

Gra ksztalci logiczne myslenie, twoércza aktywnos$¢, zdolnosci
poznawcze oraz wytrwato$¢é w wykonywaniu zadan od poczatku do
konca. Rozwija zaséb stownictwa biernego i czynnego dziecka.

Szt.

108.

Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji nauczania

,Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji nauczania’- aut.
Marzena Walkowiak, Agnieszka Wrzesiak, Dorota Szwugier. Pomoc
w przeprowadzeniu petnej diagnozy ucznia oraz opracowaniu dla
niego indywidulanego programu pracy.

szt.
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109.

Domino obrazkowo-wyrazowe oraz Domino wyrazowe - dwusylabowe
lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok funkcje)

Zamowienie obejmuje 1 komplet zawierajacy:

Domino obrazkowo - wyrazowe : Dom i Transport . Gra polegajaca
na dopasowywaniu podpisu do obrazka. 28 kartonikéw, « wym. 4 x
8cm; 8x1,3cm-1 szt

Domino wyrazowe: dwusylabowe lill cz e$€ - uczy poprawnej
wymowy, éwiczy spostrzegawczos$¢ wzrokowa, doskonali analize i
synteze stuchowa wyrazéw. Gra domino ¢wiczy takze refleks w
szybkim odnajdywaniu takich samych obrazkéw sposréd wielu
innych. Zestaw sylab do tworzenia 17 prostych stéw. 34 kartoniki o
wym. 4 x 8 cm - cz. 1- 1 szt.,cz. 2 -1 szt.

Komplet

110.

Kocham moéwi¢. Historyjki obrazkowe z tekstami lub réwnowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Plansze przeznaczone dla logopedéw, neurologopeddéw, nauczycieli
przedszkoli, szk6t powszechnych i specjalnych, lektoréw jezyka
polskiego jako obcego, rodzicéw i opiekunéw. Do pieciu serii ilustraciji
dotaczone sg teksty obrazujgce narastanie stownika i zjawisk
gramatycznych. Plansze powstaly po to, aby utatwi¢ prace wszystkim,
ktorzy pragna, by ich podopieczni budowli zdania poprawne
gramatycznie, pomagaja réwniez nawigzac kontakt z osobami
majacymi trudnosci w wypowiadaniu sie. llustracje moga stuzyé tez
do éwiczen myslenia przyczynowo-skutkowego.

Format 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

szt.
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111.

Piramida logopedyczna L1 i L2 lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Piramida to wspaniata zabawa potaczona z nauka, ktéra rozwija u
dziecka zdoIno$¢ do myslenia i zapamietywania, uczy wytrwatosci,
wzmacnia koncentracje i skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci
W procesie uczenia sig.

Budowanie piramidy odbywa sie na zasadzie gry w domino, w
efekcie rozwigzania wszystkich zadan otrzymujemy imponujacg
piramide. Zamoéwienie obejmuje:

1. Piramida Logopedyczna L-1 zawiera 25 tréjkatéw z wyrazami i
literami na kazdym boku. Zabawa uczy prawidtowej wymowy gtosek:
§, 2, ¢, dz. - 1 szt. 2. Piramida Logopedyczna L-2 zawiera 25
tréjkatéw z wyrazami i literami na kazdym boku. Zabawa uczy
prawidtowej wymowy gtosek : b-p, d-t, w-f. - 1 szt.

Szt.

112.

Test artykulacyjny

Test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym,
dysponujacy tabelami liczbowo wyrazonych norm poréwnawczych,
zostat opracowany dla logopedéw. Test zawiera: 84 kolorowe
ilustracje drukowane na kartonie formatu A5 laminowane, materiat
obrazkowy, podrecznik, karty badan, omoéwienie zalozen
teoretycznych. Autor dr Ewa Krajny

szt.

113.

Zgaduj zgadula lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Gra polega na odgadywaniu wierszowanych zagadek, ktére
umieszczone sg na kartach. Po drugiej stronie kazdej karty
namalowana jest odpowiedz. Gra przeznaczona jest dla 1-4 graczy
od 4-7 lat. Zawiera: 45 kart z zagadkami o wym. 9,2 x7 cm , 4
Jplasterki” sera do notowania wynikéw o wym. 9 x 12,5 cm,
instrukcje.

szt.

114.

Gra logopedyczna - loteryjka obrazkowa lub réwnowazna
(spetniajagca wymienione obok funkcje)

Gra ma na celu rozwéj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy gtosek szeregu
szumigcego sz-z-cz-dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju
percepcji stuchowej. Dzieci ucza sie wymowy poprzez zabawe,
¢wiczac dodatkowo spostrzeganie, pamigé wzrokowa i stuchowa,
koncentracje oraz myslenie. Gra zawiera: 8 twardych dwustronnych
plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm, 72 dwustronne kartoniki z
obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm, woreczek, instrukcja gry i wykaz
uzytych wyrazéw. Gra przeznaczona dla 1-4 graczy od 5 lat.

Szt.
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115.

Pakiet I, Il - Memory lub réwnowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

Karty logopedyczne. Zamoéwienie obejmuje:

Pakiet | - zawierajacy 8 talii kart o wym. 5,3 x 8,5 cm, gtoski sz, Z/rz,
cz,dz, s, z, ¢, dz. - 1 szt.

Pakiet Il zawierajacy 8 talii kart o wym. 5,3 x 8,5 cm, gtoski §, z, ¢,
dz, |, I-r, r, t-r. - 1 szt.

szt.

116.

Krokodyl Gabor-rerek lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok
funkcje)

Wibrujgca zabawka do ustnej stymulaciji

szt.

ILIV.

Zajecia socjoterapeutyczne dla dzieci nadpobudliwych

117.

Lista obecnosci i humoru lub réwnowazna (spetniajgca wymienione
obok funkcje)

Welurowa tablica o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30 sztuk wizytéwek

szt.

118.

Bajki- stuchaj i uktadaj obrazki lub ro(wnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Szes$¢ piecioelementowych historyjek obrazkowych, prezentujgcych
znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio,
Siedmiomilowe buty, Trzy $winki, Zétw i Zajac). Do zestawu
dotaczona jest ptyta CD z trescig bajek. Dziecko ma za zadanie
stuchajac bajki utozy¢ historyjke obrazkowa, uwzgledniajac kolejnosé
prezentowanych zdarzen. Po utozeniu przez dziecko historyjki
mozemy je poprosi¢ o jej opowiedzenie, wymyslenie innego,
wiasnego zakonczenia itp. Obrazki zostaly ponumerowane na
odwrocie, co daje dziecku mozliwosé samokontroli. Zabawa rozwija
myslenie przyczynowo-skutkowe, ¢wiczy umiejetnos¢ aktywnego
stuchania, spostrzeganie wzrokowe, umiejetnosci jezykowe. Gra
zawiera 32 karty o wym. 11,2 x 7,8 cm

Szt.

119.

"Emocje" lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok funkcje)

Wesota nauka rozpoznawania i wyrazania stanéw emocjonalnych.
Buzie wyrazajace rézne odczucia i uczucia zachecajg do empatii. Gra
wyposazona jest w system autokontroli. W zestawie: 50 kart
podzielonych na 10 serii

przedstawiajacych rézne ekspresje oraz 40 kart z postaciami, do
ktérych nalezy dopasowac¢ powyzsze karty. Wymiary kart: 9 x 9 cm.

szt.
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120.

"Uczucia" ¢z.1,2,3,4,5,6

Zestaw puzzli poruszajacych problematyke akceptacji przez dzieci
niepetnosprawnosci réwiesnikéw. Ukladanie puzzli stanowi $wietng
okazje do rozmawiania z dzie¢mi o tolerancji, wzajemnym
pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulujgca
jednoczesnie rozwdj spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji
wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijaja
koncentracje, spostrzegawczo$¢ oraz sprawno$¢ motoryczna. Puzzle
sktadaja sie z 16 elementow. Zamowienie
obejmuje 6 czescéi: "Uczucia - niezadowolenie"- 1 szt., "Uczucia -
rados¢"- 1 szt., "Uczucia - smutek"- 1 szt., "Uczucia - strach"- 1 szt.,
"Uczucia - zto$¢"- 1 szt., "Uczucia - zaskoczenie"- 1 szt.

Szt.

121.

"Jak to naprawi¢" lub rownowazne (spetniajace wymienione obok
funkcje)

Historyjki obrazkowe uczg, jak nalezy reagowac¢ prawidtowo w
réznych sytuacjach spotecznych. Dodatkowo rozwijg kompetencje
jezykowe, ucza przewidywania, konsekwencji swoich zachowan.

Szt.

122.

Pacynki: (babcia, wilk, czerwony kapturek, smok, krélewna, wrézka)

Zamowienie obejmuje 6 szt kolorowych pacynek: babcia - 1 szt, wilk -
1 szt, czerwony kapturek - 1 szt, smok - 1 szt, krélewna- 1 szt,
wrézka - 1 szt. Zabawy teatralne z pacynkami rozbudzajg wyobraznie
i aktywnos¢ intelektualna, wyzwalajg pozytywne emocje, doskonalg
umiejetnosci jezykowe oraz usprawniajg motorycznos¢ ditoni.
Wszystkie pacynki wykonane sg z miekkiej tkaniny, a ich budowa
sprzyja dobremu trzymaniu sie na dtoni matego aktora.

Szt.

123.

Gra z nasladowaniem lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Wesota gra z kartami polegajgca na nasladowaniu zachowania ludzi
wykonujacych rézne czynnosci odgtoséw zwierzat Gra uczy norm
spotecznych, zwyczajéw. Wymaga inwencji twérczej, rozwija
wyobraznig. Gra zawiera 120 kart.

szt.

124.

Materiaty biurowe (klej, bibuta, wtéczka, bloki itp)

Klej w sztyfcie 6 szt., bibuta szkolna - papier krepowany 6 szt. (r6zne
kolory), wiéczka brazowa - 1 motek, blok techniczny A4 - 6 szt.,
papier kolorowy A4 - 6 szt. , brystol bialy Al - 12 arkuszy.

komplet

Il.V. Zajecia psychoedukacyjne z elementami arteterapii dla dzieci z trudnos

ciami w komunikacji spotecznej

125.

Materiaty biurowe (bloki, kleje, farby, tasmy itp)

Blok fliphart 40 kart, gtadki - 2 szt., papier pakowy 1mx10m - 2 szt.,
brystol bialy Al - 20 arkuszy, farby tempera (lub rownowazne) w
butelkach 500ml (kazdy kolor osobno) - 12 szt., klej do tapet (do
masy solnej) - 1 szt., klej w sztyfcie - 7 szt., tasma pakowa
bezbarwna, kauczuk - 1 szt., pastele olejowe 36 szt. - 7 opakowan,
pastele suche 18 szt. - 1 opakowanie.

komplet
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Il.VI. Zajecia matematyczno-przyrodnicze dla uczniéw szczegélnie uzdolnionych

126.

Kalendarz

Tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm, na ktérej mozna
umieszcza¢ rézne elementy kalendarza. Pomoc utatwia zrozumienie
pojecia czasu: dni tygodnia, miesiecy, por roku, ich trwania, poczatku
i konca. Dzieci beda mogly wypracowac¢ wiele aspektéw odnoszacych
sie do obserwaciji natury i zjawisk atmosferycznych, wiaczajac rézne
zmienne z nimi zwigzane: temperature, ubidr itp. llustracje posiadajg,
magnes, dzigki czemu mozna dowolnie manipulowac¢ nimi na tablicy.
Tablica magnetyczna zawiera: ilustracje z porami roku, 16 ilustracji-
puzzli, z ktérych mozna utworzy¢ kazdy krajobraz klimatyczny, 6
strzatek w kolorze zéttym, czerwonym i niebieskim, 31 kartonikéw
(cyfry od 1 do 31) - 17 kartonikéw (do utozenia roku), 10 winiet z
zajec¢ szkolnych, torbe z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik
pedagogiczny i plan zajec.

Szt.

127.

Zegar stojacy

Duzy zegar o $ér. 30 cm z tworzywa do prezentacji. Wraz z ruchem
zegara zmienia sie ilustracja wskazujgca pore dnia. Obrecz wokot
zegara podkresla godziny zaznaczone na cyfroblacie i utatwia ich
odczytywanie.

szt.

128.

Klepsydry piaskowe 5 minut

Klepsydra piaskowa 5 minut o wym. 14,5 x 8 cm

Szt.

129.

Waga szkolna

Metalowa waga, z ptaskimi szalkami. Doskonata do wazenia
r6znorodnych zabawek, materiatéw, jedzenia.

szt.

130.

Zestaw duzych odwaznikéw

W skfad zestawu wchodza 4 odwazniki: « 1 x 500g, * 2 x 200g, * 1 x
100g

zestaw

131.

Zestaw odwaznikéw w pudetku

W sktad zestawu wchodzi 10 odwaznikéw: « 2 x 1g, * 2 x 29, * 2 x 5g,
*2x10g,+1x20g, *1x50g.

zestaw

132.

Waga magnetyczna

Na wadze mozna zawiesié¢ 20 odwaznikéw o masie 10 gram,
ponumerowanych od 1-10. Utatwia nauke podstawowych dziatan
matematycznych, okreslania réwnowagi i jej braku. « dt.65,5 cm
wys. 22 cm

Szt.

133.

Karty zadan

Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o dwoch stopniach
trudnosci. « format: A4, gruby, lakierowany karton

Szt.

134.

Geometryczne ksztatty z tworzywa

250 kolorowych figur z tworzywa sztucznego

Szt.
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135.

LOGICO Picolo - Dziatania matematyczne lub rownowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych do matematyki pomaga w nauce
liczenia,doskonaleniu tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan
matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe ¢wiczenia
rozwijajg umiejetno$¢ poréwnywania, pokazuijg relacje na
ptaszczyznie, ucza logicznego myslenia. Dzieki barwnym ilustracjom
mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza sie matematyki, czerpiac z tego
duzo radosci. Dzieci zaznaczajg na ramce kolorowymi przesuwnymi
guzikami wiasciwg odpowiedz i samodzielnie sprawdzajg
poprawnos$¢ wykonania zadania. Rozwigzania umieszczono na
odwrocie karty. Zestaw DZIALANIA MATEMATYCZNE zawiera 10
ksigzeczek tematycznych pomagajacych w nauce liczenia i
wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.

szt.

136.

LOGICO Picolo - Geometria lub rownowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenng
pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu tabliczki mnozenia,
wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii.
Ciekawe ¢wiczenia rozwijajg umiejetno$¢ poréwnywania, pokazuja,
relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego myslenia. Zestaw
GEOMETRIA zawiera 7 ksiazeczek tematycznych oraz 7
plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami.

szt.

137.

LOGICO Picolo - Edukacja srodowiskowa lub réwnowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych szczegdlnie polecanych dzieciom
zainteresowanym przyrodg, matym odkrywcom chcacym poznac
wihasne otoczenie. Dzieki barwnym ilustracjom nauka przez zabawe
staje sie prawdziwg przyjemnoscig. Dzieci zaznaczajg ha ramce
kolorowymi przesuwnymi guzikami wtasciwag odpowiedz i
samodzielnie sprawdzajg poprawnos¢ wykonania zadania, gdyz
rozwigzania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw EDUKACJA
SRODOWISKOWA zawiera 6 ksigzeczek tematycznych (3 tytuty)
oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi guzikami.

Szt.

138.

Klub biznesmena lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i
pomnazaniu kapitatu poprzez dokonywanie korzystnych, cho¢
czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje
zwyciezcg i otrzymuje elitarna karte "Klubu biznesmena". Gra rozwija
umiejetnos¢ logicznego myslenia,wykonywania dziatan
matematycznych, przewidywania, analizowania, a takze
przedsiebiorczos¢.

Szt.
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139.

Interaktywny organizm czlowieka - model przestrzenny

W przestrzennym, podswietlanym modelu dzieci naciskajag,
interaktywne przyciski na ciele czlowieka, aby wystucha¢ informacji o
poszczegélnych narzadach ich lokalizacji i funkcjach zyciowych.
Wymiary: 26 x 38 x 18 cm.

szt.

140.

Anatomia czlowieka - kosciec

Zestaw zawiera 46 czesci, z ktérych mozna utozy¢ model uktadu
kostnego czlowieka.

Szt.

141.

Stacja meteo

Wielofunkcyjna stacja meteo pozwala na obserwacje i zapisywanie
zmian pogody.

szt.

142.

Filtr wodny

Zestaw pozwala na przeprowadzenie interesujacych eksperymentéw
z oczyszczaniem wody. Zadaniem uczniéw jest zbudowanie wiasnej
oczyszczalni i zaktadu odsalania wody (zmieszcza sie na stole).
Ciekawym doswiadczeniem jest tez oczyszczanie wody dzieki energii
slonecznej

szt.

143.

Wesote miasteczko -Matematyka na wesoto lub réwnowazne
(spetniajace wymienione obok funkcje)

Gra podczas ktrérej dziecko ¢wiczy umiejetno$¢ dodawania,
odejmowania,mnozenia liczb, zapoznaje sie z zagadnieniami
matematycznymi dotyczacymi mierzenia masy-wazenia z
wykorzystaniem wagi szkolnej, zapoznaje sie z figurami
geometrycznymi i ich nazwami, uczy sie grupowac przedmioty
wedtug wybranej cechy. Funkcje:dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie 1-30; poréwnywanie liczb i okres$lanie liczebnosci zbioréw;
mnozenie jako dodawanie jednakowych sktadnikéw; liczby jedno- i
dwucyfrowe; ciagi malejace i rosnace; rozkiad liczby naturalnej na
czynniki; obliczanie pola powierzchni figur prostych; wazenie i
mierzenie przedmiotow.

szt.

144.

ZOO- Matematyka na wesoto lub réwnowazna (spetniajaca
wymienione obok funkcje)

Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-7 lat. O$ fabularng gry
edukacyjnej ZOO stanowi wyprawa w ktérej bierze udziat uzytkownik,
a ktorej celem jest odszukanie szesciu zagrozonych gatunkéw
zwierzat. Wszystkie wazne informacje o ich $rodowisku naturalnym
warunkach zycia i zwyczajach sg zawarte w specjalnym raporcie.
Dzieki zabawie w odnajdywanie informacji dziecko rozbudza swoje
zainteresowanie matematyka rozwija aktywno$¢ twérczg oraz
umiejetnos¢ skupienia uwagi. Zawarto$¢ programu: dodawanie i
odejmowanie liczb naturalnych w zakresie 1-20 uzupeianie i
porzadkowanie liczb 1-100 w ciggu poréwnywanie powierzchni pol
figur geometrycznych znajdywanie szczegétowych elementéw na
wiekszej ilustracji grupowanie elementéw wedtug wybranej kategorii
dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty taczenie figur
przestrzennych z ich podstawami.

Szt.
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145.

Fabryka zabawek - Matematyka na wesoto lub réwnowazna
(spetniajagca wymienione obok funkcje)

Edukacyjna gra matematyczna, ktéra utatwia dodawanie i
odejmowanie, porzadkowanie liczb od 1 do 100, grupowanie
elementéw, usprawnia funkcje wzrokowe, ¢wiczy uwage i pamiec.
Zebrane w grze ¢wiczenia matematyczne pomoga w ksztattowaniu
rozumienia roli cyfry jednosci i cyfry dziesigtek a takze usprawnig
zdolno$¢ postugiwania sie liczbami w praktyce.

szt.

146.

Niezwykle wakacje - Matematyka na wesoto lub réwnowazna
(spetniajaca wymienione obok funkcje)

Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 8-9 lat. Zawarto$¢ programu:
dodawanie odejmowanie mnozenie i dzielenie liczb w zakresie
1-10000 przedstawianie dziatarn na grafach stosowanie wlasnosci
dziatan arytmetycznych zapisywanie algorytmoéw dziatan pisemnych
dziatania na utamkach obliczenia z uzyciem waluty odczytywanie
wskazan zegara mierzenie dtugosci i wyznaczanie pojemnosci figury
przestrzenne i ich wiasnosci szacowanie objetosci bryt.

Szt.

147.

Zestaw kontrolny PUS standard lub rownowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Pudetko z klockami, klocki ponumerowane od 1 do 12. Cyfry na
klockach odpowiadajg numerom zadan z ksigzeczki. Poréwnanie
wzoru utozonego z klockéw ze wzorem znajdujgcym sie przy kazdym
zadaniu w ksigzeczce daje informacje o poprawnosci rozwigzania.
Funkcje: porzadkowanie, manipulowanie, aktywizowanie i
pobudzanie wyobrazni.

Szt.

148.

Matematyka na wesoto cz 1

Zbiér zadan stuzacych utrwaleniu symbolicznego zapisu
podstawowych dziatan matematycznych oraz doskonaleniu
umiejetnosci pamieciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12
w pracy indywidualnej i zespotowej dzieci. Funkcje: symboliczny
zapis dziatan,doskonalenie dodawania i odejmowania

szt.

149.

Licze w pamieci cz.1,2,3,4,5

Ksigzeczki z serii "Licze w pamieci” to bogaty zbiér zadan
dotyczacych czterech podstawowych dziatan arytmetycznych, ktére
swojg przystepna i zabawowa forma stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu
umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan. Zmdéwienie obejmuje:
Licze w pamieci cz. 1 - Dodawanie i odejmowanie w zakresie 12 - 1
szt.; Licze w pamieci cz. 2 - Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
1 szt; Licze w pamieci cz. 3 - Dodawanie i odejmowanie w zakresie
100 - 1 szt; Licze w pamieci cz. 4 - Mnozenie i dzielenie w zakresie
100 - 1 szt; Licze w pamieci cz. 5 - Dodawanie i odejmowanie w
zakresie 1000 - 1 szt.

Szt.
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150.

Rusz glowg cz 1

Ksigzeczka zawieraja r6zne zabawy i ¢wiczenia logiczne rozwijajace
wiele waznych umiejetnosci u dzieci w wielu wczesnoszkolnym, m.in.
sprawnos¢ intelektualng, logiczne myslenie, spostrzeganie,
koncentracje uwagi, analize i synteze wzrokowg

szt.

151.

Skoncentru;j sie cz.1,2

Ksigzeczki zwierajace zabawowe formy éwiczen ktére wplywaja na
stopniowe wydtuzanie okreséw koncentracji uwagi dziecka,
uwrazliwienie jego spostrzegawczosci poprzez wnikliwe
obserwowanie ksztattu, wielkosci, potozenia przestrzennego figur,
rozréznianie figury i tla, poréwnywanie, segregowanie, wyszukiwanie
réznic i podobienstw oraz na dobér i utrwalenie wlasciwej terminologii
stuzacej trafnemu opisowi stosunkéw przestrzennych.

Szt.

152.

Gra - Ksztalty lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok funkcje)

Kazdy gracz rzuca trzema kostkami po czym szuka zetonu ktéry
zawiera wylosowane ksztalty. Gra rozwija spostrzegawczos$¢ oraz
koncentracje uwagi. Gra zawiera: 41 kolorowych drewnianych
zetondw ($r. 3 5 cm) 3 kostki z ksztattami plansza z tkaniny ($r. 45
cm), przeznaczona dla dzieci od 4 lat

szt.

153.

Aby polubi¢ matematyke - zestaw ¢wiczen terapeutycznych

Ksigzka ta jest kierowana do uczniéw klas I-111, ktérzy maja
specyficzne trudnosci w uczeniu sie matematyki. Zawarte tu
éwiczenia usprawniajg pamie¢, operacje pamieciowe, spostrzeganie
oraz orientacje przestrzenng — umiejetnosci niezbedne do dalszej
nauki matematyki. Kazdemu zagadnieniu zostat poswiecony jeden
rozdzial, a ¢wiczenia poprzedzone sa krotkim teoretycznym wstepem.
W ksigzce poza opisami zadan znajduja sie karty do ¢wiczen
zawierajgce uktadanki, ilustracje lub graficzne przedstawienia
dziatan. Zadania sa réznorodne, by nie nuzy¢ ucznia. Autor Alicja
Malasiewicz.

Szt.
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154.

Miedzy przekazem a odkryciem

Autor Monika Wojnowska.

W ksigzce Autorka stara sig udzieli¢ odpowiedzi na nastepujace
pytania: Jak pomaga¢ uczniowi, by nie zostawia¢ dziecka samemu
sobie, a jednoczes$nie pozwoli¢ mu na samodzielng prace? Jak nie
pomagac za duzo, zabierajgc przyjemnos¢ osobistego sukcesu? Jak
wprowadzac¢ dziecko w $wiat matematyki, nie traktujac jej jako
zasobu wiedzy, ale przede wszystkim jako sposobu patrzenia na
Swiat i sposobu jej myslenia? Jak wykorzystac jej tresci i narzedzia
dla wspierania rozwoju umystowego, spotecznego i emocjonalnego u
dziecka?

W publikacji cze$¢ praktyczna taczy sie z przestrzeganiem jawnego,
systematycznego pokazywania teoretycznych podstaw
proponowanych rozwigzan i udzielanych rad.

szt.

155.

Liczmany-warzywa lub réwnowazne (spetniajace wymienione obok
funkcje)

Zestaw kolorowych warzywek z elastycznego, przyjemnego w dotyku
tworzywa, to idealny materiat do zabaw matematycznych i
tematycznych. Kukurydza, ogérek, baktazan, marchewka, papryka i
czosnek $wietnie sprawdzajq sie jako liczmany, ktére mozna
przeliczaé, sortowac, uktadac¢ w zbiory lub tworzy¢ z nich rytmy.
Zestaw zawiera 144 szt.

Szt.

156.

Kolorowe liczby lub réwnowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

Klocki o réznej dtugosci w 10 kolorach. Najmniejszy biaty klocek
ilustruje liczbe 1 i jest punktem odniesienia dla innych klockéw w
zestawie ktére sg jego wielokrotnoscig. Zestaw zawiera 186 klockow
wym. pudetka 19 x 17 cm. Gra od 3 lat.

szt.

157.

Korale matematyczne

20 drewnianych korali w kolorze czerwonym i niebieskim. Stanowig
sprawdzony i praktyczny system nauki liczenia. Mozna ustawiac¢ je na
sznurku w dowolnej pozycji tak, by nie przesuwaly si¢ po nim
samoistnie, poniewaz nawleczone sg na grubym, porowatym
sznurku.

szt.
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158.

Wieszak do korali matematycznych

Estetycznie wykonany z drewna, na 30 sznurkéw korali. W klasie
przymocowany jest do $ciany, przez co korale utrzymywane sg w
nalezytym porzadku i sa tatwo dostepne.

Szt.

159.

Litery i cyfry piankowe

Duze zestawy magnetycznych liter i cyfr. Wykonane z lekkiej
kolorowej pianki. - duze litery drukowane oraz cyfry - 108 szt. - wym.
5cm

szt.

160.

Plastikowa mozaika 1 cm lub réwnowazna (spetniajgca wymienione
obok funkcje)

6 koloréw, 250 elementéw, wym. od 2,5 cm do 5 cm, grubo$é 1 cm

Szt.

161.

Plastikowa mozaika 0,5 cm lub réwnowazna (spetniajaca wymienione
obok funkcje)

6 koloréw, 250 elementéw, wym. od 2,5 cm do 5 cm, grubo$é 0,5 cm

szt.

162.

Gasiennice lub réwnowazna (spetiajaca wymienione obok funkcje)

Gasienice rozwijajg koordynacje wzrokowo-ruchowa, sprawnosc
manualng i precyzje. Dzieci ¢wiczag szybkos¢ ruchéw reki, prawidtowe
trzymanie tyzki przygotowujac sie do nauki pisania. Réwnoczesnie
utrwalajg rozpoznawanie koloréw, cyfr, wykonywanie prostych
dziatan matematycznych. Bambusowe tyzki i kulki angazujg gracza w
wykonywanie wielu czynnosci réwnoczesnie. Gra daje olbrzymie
mozliwos$ci zastosowania i tworzenia niezliczonej ilosci wariantéw gier|
i zabaw.

szt.

163.

Studnia Jakuba lub réwnowazna (spetniajgca wymienione obok
funkcje)

Drazki stuza do odtwarzania i uktadania ksztattéw: liter, cyfr, znakoéw,
figur geometrycznych. Umozliwiajg tworzenie wielu wkasnych gier,
poprzez zliczanie, przyporzadkowywanie kolorom wartosci. - 60
drewnianych drazkéw o $r. 1cm i dt. 18cm - 1 drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami.

szt.

164.

Kostki - symbole matematyczne

Zestaw zawierajacy 10 szt. Kostek. Bok kostki 1,8 cm.

Szt.

165.

Kostki - figury, cyfry i kolory

Komplet zawierajacy:

1) Kostki - figury 10 szt. Kostek. Bok kostki 1,8 cm
2) Kostki - cyfry 10 szt. Kostek. Bok kostki 1,8 cm
3) Kostki - kolory10 szt. Kostek. Bok kostki 1,8 cm

komplet
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166.

2 gry (gra w symole i gra w liczby) lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Zamowienie obejmuje 1 komplet skladajacy sie z nastepujacych gier:
Gra w symbole - gra w formie uktadanki, w ktérych obowigzujg
reguly podobne do gry w domino. Elementy ukfadanki sg jednak
tréjkatne. Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw, aby
wszystkie stykajace sie boki pasowaty do siebie. Powstata figura
umozliwia szybkg samokontrole poprawnosci wykonania wszystkich
zadan. - 18 dwustronnych kart o boku 8,6 cm - 1 szt.

Gra w liczby - gra w formie uktadanki, w ktérych obowigzuja reguty
podobne do gry w domino. Elementy ukltadanki sg jednak tréjkatne.
Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatow, aby wszystkie
stykajace sie boki pasowaly do siebie. Powstata figura umozliwia
szybka samokontrole poprawnosci wykonania wszystkich zadan. - 18
dwustronnych kart o boku 8,6 cm - 1szt.

komplet

167.

Logiczne moziki - forma lub réwnowazna (spetniajgca wymienione
obok funkcje)

Dwustronna uktadanka z elementami w ksztalcie tréjkata
réwnobocznego. Efektem koncowym bedzie regularny ksztatt -
wiatrak, gwiazda. Elementy o boku 8,5 cm.

Szt.

168.

Tabliczki - dziatania matematyczne lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Propozycja elastycznych tabliczek matematycznych, ktére swojg
nowg ciekawg formg zachecajg do nauki. Pomagajg rozwijac¢
umiejetnosci zwigzane z podstawowymi operacjami
matematycznymi. Dzieci sktadajg elastyczne tabliczki w dowolny
sposéb by przyswajac¢ sobie materiat mniejszymi etapami. Produkt
wykonany z trwatego elastycznego tworzywa, ktére mozna my¢ wodg
z mydtem. Wym. 20 x 20 cm, 4 szt.

szt.

169.

Gra matematyczna

Zestaw kartonowych elementéw do budowania dziatan
matematycznych, zawiera: cyfry, znaki matematyczne i obrazki.
Wym. jednego elem. 4,5 x 4,5 cm

szt.
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170.

4 gry (Bingo dodaw. i odejmow. do 100, dodaw. i odejmow. do 20,
Mnozenie i dzielenie do 100, Mnozenie i dzielenie do 20)

Zamowienie obejumje 1 komplet zawierajacy 4 gry: a) Bingo
dodawanie i odejmowanie do 100 - dwa zestawy kart i kartonikéw -
jeden dotyczy mnozenia, drugi dzielenia. - 10 kart po 6 liczb - 60
dwustronnych kartonikéw z dziataniami w postaci dwéch rodzaju
zapis6w (poziomego i pionowego) - 1 szt.

b) Bingo dodawanie i odejmowanie do 20 - dwa zestawy kart i
kartonikéw - jeden dotyczy dodawania, drugi odejmowania. - 10 kart
po 6 liczb - 60 dwustronnych kartonikéw z dziataniami w postaci
dwdch rodzajéw zapisu (poziomego i pionowego) - 1 szt. c) Bingo
mno zenie i dzielenie do 100 - dwa zestawy kart i kartonikéw - jeden
dotyczy mnozenia, drugi dzielenia. - 10 kart po 6 liczb - 30
dwustronnych kartonikéw z dziataniami w postaci dwéch rodzajow
zapisu (poziomego i pionowego) - 1 szt. d) Bingo mno zenie i
dzielenie do 20 - dwa zestawy kart i kartonikéw - jeden dotyczy
mnozenia, drugi dzielenia. - Dwa zestawy kart i kartonikéw - jeden
dotyczy mnozenia, drugi dzielenia. - 10 kart po 6 liczb - 30
dwustronnych kartonikéw z dziataniami w postaci dwéch rodzajow
zapisu (poziomego i pionowego) - 1 szt.

komplet

171.

Domino - Mnozenie lub réwnowazne (spetniajgce wymienione obok
funkcje)

Gra oparta na zasadach klasycznego domino. Nalezy odszukaé
prawidtowy wynik mnozenia i utozy¢ przy zapisie dziatania. Trzy
stopnie trudnosci oznaczone r6znymi kolorami. Gra zawiera 36
plastikowych kart.

szt.

172.

Tangram szkolny - plansze lub réwnowazne (spetniajgce wymienione
obok funkcje)

Doskonate do ¢wiczen: uktadanie mozaiki, obrysowywanie,
komponowanie ornamentéw z poznanych figur, rozpoznawanie
roznych ksztaltow geometrycznych w zarysach bryt czy wielokatow.
Cwiczenia takie dajg uczniom mozliwosé rozbudzania twérczego
myslenia, zauwazania i badania réznych wtasnosci figur
geometrycznych, np. réwne boki kwadratu. - 20 szt.

Szt.
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173.

Tangram szkolny - elementy lub réwnowazne (spetniajace
wymienione obok funkcje)

Doskonate do ¢wiczen: uktadanie mozaiki, obrysowywanie,
komponowanie ornamentéw z poznanych figur, rozpoznawanie
réznych ksztattéw geometrycznych w zarysach bryt czy wielokatéw.
Cwiczenia takie dajg uczniom mozliwo$é rozbudzania twérczego
myslenia, zauwazania i badania réznych wiasnosci figur
geometrycznych, np. réwne boki kwadratu. - 15 r6znych figur

szt.

174.

Minimézg lub réwnowazny (spetniajacy wymienione obok funkcje)

Gra dla dw6ch oséb. Zadaniem jednego z graczy jest odgadniecie
czterokolorowego kodu, ktéry utozyt partner. Poprawne utozenia
sygnalizowane sg czerwonymi i biatymi pionkami. Gra ¢wiczy intelekt
i logiczne myslenie. Zawiera 96 pionkéw w 8 kolorach - wym.
29,5x15x3cm

szt.

175.

Wideomikroskop

Mikroskop optyczny o powiekszeniu do 640x * wys. 27 cm
wymagane baterie AA (niezataczone). Zestaw zawiera: ¢ okular 10x
16x » mikrowylegarnia, ¢ przyrzad do ciecia preparatow ¢ 2 szkietka z
6 preparatami ¢ 4 fiolki « 2 menzurki 10 ml « 12 szkietek
podstawowych « 12 szkietek nakrywkowych  lupa o powiekszeniu 3x
6x  szalka Petriego ze szklem powiekszajacym ¢ 12 etykiet do
znakowania preparatow, « peseta ¢ igta ¢ szpatutka, « mieszadetko, ¢
skalpel * nozyczki « pipetka, « pojemnik na akcesoria ¢ instrukcja

Szt.
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11.VII.

Zajecia dla uczniéw szczegoélnie uzdolnionych z jezyka angielskiego

176.

Kostki z obrazkami

Miekkie kostki z pianki z obrazkami stanowig doskonatg baze do
tworzenia opowiadan. Kostki wskazujg posta¢, miejsce i zdarzenie, a
reszta opowiadania zalezy od wyobrazni dziecka. Cwiczenia z
kostkami stanowig urozmaicenie zaje¢ jezykowych, pozwalajg na
nauke poprawnego budowania zdan i catych historii. Zestaw zawiera
6 kostek o boku 4,2 cm w 3 kolorach.

szt.

177.

Gdzie jest szczeniaczek lub réwnowazne (spetniajgce wymienione
obok funkcje)

Zdjecia przedstawiajace psa w ré6znym potozeniu wzgledem swojego
domu-budy. Cwiczenie w jezyku angielskim pomagajace zrozumieé
pojecia takie jak: obok, w $rodku, daleko, blisko, pomiedzy itp. Duza
buda i 2 psy uatrakcyjniajg ¢wiczenia. 2 pieski o wys. 20,5 cm ¢
wym. budy 41,5 x 28 cm ¢ 14 zdje¢ o wym. 21,4 x 14 cm « 14 kart z
napisami w jezyku angielskim (6,5 x 2 cm)

Szt.

178.

Skrzyneczka zgadula lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Drewniana skrzyneczka z zastonkami, zawierajgca otwory na
wiozenie rak i przedmiotu do odgadniecia. Dzieci na zasadzie dotyku
majg za zadanie zgadnga¢ jaki przedmiot znajduje sie w $rodku.
Wym.: 35,5 x 19,5 x 38 cm

szt.

179.

Memogra lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok funkcje)

Uczestnicy gry ¢wiczg wyrazy z trzech grup tematycznych: jedzenie,
zwierzeta i $wiat wokét nas. Gra przeznaczonoa dla 1-4 graczy od 3
lat.

Szt.

180.

Uczymy sie stéwek - ksigzka

400 kart ze zdjeciami do kserowania i wyciecia. Tematyka éwiczen:
kolory, ubrania, zywnos$¢, meble, przedmioty codziennego uzytku,
przeciwienstwa, ludzie, zabawki, rodzina, uczucia, artykuly szkolne,
zawody i inne. Do nauki stéwek i budowania zdan w kazdym jezyku.
Wymiar zeszytu: 28 x 21,5 cm, 3 gry planszowe, puzzle z numerami
od 1 do 20, gra lotto i bingo.

szt.
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181.

3 Gry i zabawy.( Podréze dalekie i bliskie, Hello! Poznajmy sie!, Czas
wolny) lub réwnowazne (spetniajace wymienione obok funkcje)

Zamowienie obejmuje 3 ksigzeczki z serii Gry i zabawy: Podré ze
dalekie i bliskie - 1 szt., Hello! Poznajmy si e !- 1 szt., Czas wolny -
1 szt.

Ksigzeczki umozliwiajg zabawe i nauke jezyka angielskiego dla catej
rodziny. Wszystkie gry, zabawy, krzyzéwki, rebusy i zgadywanki
zostaly tak dobrane, by nietylko zaciekawity czytelnikéw, ale tez
rozwinely znajomos¢ jezyka obcego. Zagadnienia, ktére poruszaja, to
tematy bliskie cztowiekowi w kazdym wieku.

Szt.

182.

Nasze domy lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok funkcje)

Utrwalanie nazw wyposazenia domu. Zadaniem gracza jest jak
najszybsze uzupelnienie swojej planszy o brakujgce elementy w
postaci ilustracji lub nazw. Instrukcja zawiera liczne wariantygry.
Charakterystyka: gruby lakierowany karton, 4 plansze doméw A4 7
cm w przekroju z wy$wietlonymi elementami, 56 zetonéw o wym. 4 x
4 cm po jednej stronie uzupetnienie obrazka a po drugiej nazwa w j.
angielskim

szt.

183.

Ubieramy koty lub réwnowazna (spetniajaca wymienione obok
funkcje)

Zadaniem graczy jest jak najszybsze ubranie kota na swojej planszy.
Stownictwo zwigzane z ubraniem i cze$ciami ciata. Zabawie pomaga
kod samokontroli w postaci figur geometrycznych oraz ruchomy
kotowrotek. Instrukcja zawiera liczne warianty gry. Charakterystyka:
gruby lakierowany karton. 4 plansze A5 kotowrotek A5 ubrania: 16
elementéw ubrania na podstawie prostokata 16 zetonéw z nazwami
ubran 10 x 5 cm

Szt.

184.

Pakiet zdje¢ - rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki

Nowy, duzy pakiet zdje¢ do pracy z catg grupa. Doskonate do
wszelkiego rodzaju ¢wiczen jezykowych dotyczacych rozpoznawania
czesci mowy, do zadan opartych na klasyfikowaniu, do opowiadania
historyjek, do nauki jezyka obcego oraz do rozméw tematycznych.
Pakiet zawiera 275 zdje¢ o wym. 11 x 14 cm

pakiet

185.

Program komputerowy na 10 stanowisk - My english Words and
Phrases lub rownowazny (spetniajgcy wymienione obok funkcje)

Program komputerowy na 10 stanowisk, zawiera 30 scenariuszy
lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 500 interaktywnych éwiczen. Uczen
pozna i trwale zapamieta 100 stéwek i wyrazen zwigzanych z
nastepujgcami tematami: W lesie, Zawody, W szkole, Méj dom, Nad
jeziorem, wyspa skarbéw, Zima, Jedzenie i picie, Czesci ciata,
Podstawowe zwroty.

pakiet
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